




Acquista 6 videogioc i 
Si, tutto ciò che devi fare è soltanto comperare 6 
videogiochi originali da almeno L. 15.000 cad .. 
nel periodo dal 01/10/1990 al 31/01/1991. 

['.\6\ll!li;~ .., 
SlQ. PAOLO BlAMCHl 

e avrai LEADER FIDELITY CARD 
Spediremo, direttamente a casa tua, LEADER f'WEIJTY CARD 
personalizzata con il tuo nome: ti permetterà di approfittare, 
in tutto il 1991, di offerte speciali su videogiochi originali 
e di altri infiniti vantaggi. E non è finita ....•. 
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l20 Sffm L 499.000 
l20 Sf Fm lerle Oro, 
1 Mb. RAM 4 ,._hl 
In onMaio L 711.000 
itMO STE L 8M.OOO 

DISCOVERY PACK: un pende pacchetto di programmi 
per tcoprlre tutto ciò che potete fare Insieme al vostro 
computer ATARI ST. Comprende: 
FIRST BASIC (llntuaulo) • NEOCHROME (grafica) • 
ITOS (llnguagglo) • ST TOUR (educativo) ...- qu•ttro 
TOP QAMES: CARRIER COMMAND · OUT RUN • SPACI 
HARRIER • BOMB JACK 
Tutto a sole L 99.000 

VCS 2600 consolle video~ 
joystlck CX40 

cx28... cartucce serie oro 
cx24... super c:ontroller Joystlck 
cx26 ••• cartucce seri• arcento 
NOVITÀ CARTRIDGES 

L 109.000 
L 24.900 
L 18.900 
L 16.900 

(serie oro) CX26176 RADAR LOCK • CX2683 ROAD 
RUNNER • CX26168 OFF THE WALL • CX26171 MOTO. 
RODEO · CX26162 FATAL RUN 

ATARI XE SYSIEM consola 14K, t1.elera, pllll:Gl11t 
Joptlck CX40, tre itochl L 191.000 
Rx... cartucce serie ar .. 11to L 24.900 
Rx.- cartucce serie oro L 29.800 
XC12 re .. sblltore a ca .. 1tte -+- vallgetta 
Atarl colectlon (12 cass1tte) L 99.000 
NOVITÀ CHIFRtDGES (serie oro) 
RX8088 CROSSBOW • RX8089 DESERT FALCON • 
RX8090 ACE OF ACES • RX8104 CRIME BUSIER • 
RX8109 AJRBAl l 

tiìfifil'Jj[J[lflIJf! 

ATARI LYNX 
consola~ 
gioco portatile 
con monitor a 
colorl Incorpo
rato L 349.000 

NOVITÀ CARTRIDGES / /. 
(serie oro) / ~ 
PA2020 BLUE UGHTNINO • PA2021 ELEC- / &'*' 
TROCOP • PA2023 GATES OF ZENDOCON / / &-~~~.,, 
• PA2028 CHIP'S CHALLENGE L 39.900 / ~<Jf,>.~~ 

ATARI 7600 consolle videogioco (serie platino) / ~o~ 
con due Joypad e un gioco L 169.000 PA 2024 GAUNTlET • PA2029 SUME / / tY~"§'~ / 
cx78... cartucce serie •rc•nto L 24.900 WORLD • PA2031 KLAX L 59.900 / ~~ sf' (/' 
cx78... cartucce serie oro L 33.500 Presto In arrivo anche: MS PAC- / ()-~it,-c-
NOVITÀ CARTRIDGES MAN • ROAD BLASIER • XE· / ~~«>'~ 
(serie argento) CX7828 SUPER HUEY NOPHOBE • PAPERBOY • / /~,._6>_47(5~~ 
(serie oro) CX7846 ACE OF ACES • CX7844 CROS- ZARLOR MERCENARY • / t.-~<t~,.· 
SBOW · CX7838COMMANDO - CX7858XENOPHOBE RAMPAOEe tantl altrlan- / .,._<$>~'>~~ / / 
• CX7862 IKARJ WARRIORS • CX7880 BASKETBRAWL cora. / / "°' ~ .... ,~.;-~ //,, 
(Prezzi s'intendono al pubblico IVA esclusa) Con ... ...a di vanazion• d• speoficne / J:1 ~& ~ 

tecn~ e o preuo senza preawtSO. 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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TGM PREVIEWS 
SUICIDI IN MASSA, USA E •• , I CD!!! 

~ 

LE RECENSIONI 
UN SOLO TOP SCORE E QUALCHE STAR 
PLAYER ••• MA E' TUTTO DA VEDERE! 

TIPS TIPS TIPS 
TIPS = 

OP. 5TEAL TH NON E' PIU' UN MISTE• 
R~, GRAZIE A DUE SCAL TAi LETTORI 

CONSOLE 

RPG 

LA 
POSTA 
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MADE IN JAPAN 
MICHAEL JACKSON FINISCE SU CARTUCCIA, MA 
NOI SIAMO PERSINO RIUSCITI A RECENSIRLO! 

rsEME PA8KM1s1ERr 
LA SOLUZIONE DI UN ••• MISTERO DAL NOSTRO 

COORDINATORE EDITORIALE 11N PERSONA'! 

.....,• DE P.OSTIBUS 
RIUSCIRA' CARLO A CONTENERE L'ONDA 
ASSASSINA DELLA POSTA DI TGM? 
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h sl, è proprio Nalalc: lo so, anche se il venticinque è 
ancora distante l'aria natalizia ci starà sicuramente 
.coinvolgente . 
E allora, per restare nel tradizionale, vorrei farvi un 

invito: per una volta, siate buoni, ma buoni per davvero. 
Per esempio: comprate gli originali, cosl i programmatori 
poLranno comprarsi il panettone. Oppure: passiamoci sopra. ai 
'seguiti dci seguiti' e alle loro conversioni, prendendoli magari 
per quello che sono. ovvero dei videogame. 
E farse 'Babbo Nalale' vi porterà quella bella console a sedici bit 
oppure un FM Towns ... scherzi a parte, avete deciso cosa 
'regalarvi' questo Nalale? 
lo mi sentirei a disagio, in mezzo a questo marasma di hardware 
e software, ma per fortuna ci siamo qui noi, il team di TOM (che 
questo mese si è notevolmente infoltito, se non lo a\1C$1.e notato 
dal colophon, arruolando altri quattro validi redattori) a guidarvi 
nelle vostre scelte senza alcuna pre tesa ma con tanta, tanta 
passione per le cose che fanno divertire anche voi: computer, 
console, giochi da tavolo, etc. etc. 
Come si dice: potevamo stupirvi con effetti speciali e colori 
ulttavivaci, e forse ci stiamo riuscendo . 
E se ancora qualcosa non è proprio perfetta .•. siate buoni, 
perdonatecela e abbiate fede, pcrcht le vie della redazione sono 
in rinite {qualcuno si è anche smarrito, ultimamente). 
Allora, lo vogliamo intonare questo augurio musicale natalizio 
per tulli i leuori, eh, ragazzi? Come, non abbiamo il sonoro? Ah, 
vabbé. allora sentite, accontentatevi di un grosso augurio scritto 
da parte di tutta la ciurma. 
Buon Natale e a rileggerci nel 19911 
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BOOIS Barker ha ll\llto una brutta gio= Si uov.t nel Congo nella sua pane più oscura. Egli è circondato da ~ pane da 
animali sel\.-aggi, dagll Dei della giungla e dal mago IIl:l!igno. forse le C05t' miglioreranno quando diventerà noae' 

Questi grande awentun in 30 contiene tra le più simpancbe e col01111e immagim grafiche che abbi:ue mal 1isto! lncomincìale a 
giocare subito coo i oonnali comandì anche perchè 1i seoirà almeoo un mese per completare runo il gioco. Esplorerete i cinque 
templi soaerranel. combaneme al1r.l\'el'SO una 1'3Sla giuogb romprere1e anicoli esotici nei negozi locall, giocherele al caslllÒ ed 
ll\Tele delle missioni segrete da effenuare nella seconda pane della storia 

Voodoo Nigbtmare: Entrarci dentro e' come entrare in una giungla! 
DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA PER L'ITALIA O~ 
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ALTRO CHE SEMPLICI VIDEOGIOCHI ... 

Finalmente sono arrivati i fantasti
ci megagames Amstrad! Veri com
puter da fare impallidire tutti gli al
tri videogiochi. 
Adesso puoi scegliere fra la Super
consolle GX 4000 a cartucce ROM 
(249.000) o il CPC 464 PLUS a cas
sette; oppure il CPC 6 I 28 PLUS a 
• I ~ I " 
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Gioca su veri computer; lascia in
dietro gli altri; e le cassette Amscrad 
che hai già vanno sempre bene! 
Tempo di regali tempo di Amstrad! 
Li trovi ui 
presso tut ti i rivenditori Amstrad. 
Cercali su Amstrad Magazine in 
edicola, (oppure telefona a Pronto 
Amstrad. 02/26410511.) 

A partire da 

249.000 
iva inclusa 

• 

r:-------------, 
Qlpom<~~~~~~~~-

1 ~ eu I 
I \Ila I 
I I 
I " I 
I C•p I 
IQ~ I 
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Dopo aver evitato un sacco di pattuglie 
autostradali, il nostro inviato è riuscito 
ad arrivare a Dundee e a parlare con la 
DMA Design - ci~ con i tizi dietro a 
Menace e Blood Money - riguardo ai lo
ro prossimi titoli per console e computa. 
Non ci siamo sorpresi nello scoprire che 
Dave Jones si è fatto te ossa su uno 
Spectrum. L'oomo che ha programmato 
Blood Money per la Psygnosis ha spie
gato agli utenti Amiga che cosa sia la 
giocabilità. Blood Money era essenzial
mente uno shoot 'em up, ma conteneva 
abbastanza elementi strategici da tenere 
incollati al video per mesi ogni sorta di 
giocatori. 
Dave Jones non ba più fatto niente dai 

Hl ho, hi ho, a spiaccicarmi vo ... 

. . . - . . . .... 
http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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propri uffici a Dundee. 

tempi di 
Blood Mo
ney, prefe
rendo svi
luppare la 
sua società, 
la DMA De
sign, acqui
sire pro
grammatori 
esterni e 
espandere i 

Lemmings è il primo gioco ad uscire dal
la DMA Design dopo un'assenza durata 

UNA COSA 
DOPO 
L'ALTRA 
Lemming• non assomiglia a nessun altro 
gioco. E, per farla breve, originale. Il so
l10IO, la grafica, lo echema di gioco ... tut
ta roba mai vista prima. 
Come probabilmente saprete, I lemming 
sono piccole creature pelose simili ai cri
ceti che hanno una strana tendenza a 
compiere degli immensi suicidi di massa. 
E c'è bisogno di noi per salvar le povere, 
piccole creature Innocenti dirigendole at
traverso 1 00 livelli. 
Come avrete intuito, cib non è semplice 
quanto Hmbra. Alla scomparsa dei lem
ming contri:>t.11scono molti elementi, non 
ultima la vostra abilità nel tenerli tutti 
sott'occhio. Non appena questi tizi co
minciano a muoversi, non c'è più modo 
di fermarti - a meno che non gli si spari. 

un anno. E uno strano giochino program
mato dal boss stesso. Il gioco si basa su 
centinaia di piccoli lemming (che sareb
bero poi delle specie di criceti nordame
ricani con una cena tendenza al suicidio. 
NdPiero Angela) che se ne vano in giro 
per i fatti loro in una serie di paesaggi di 
vario tipo. Solo noi possiamo impedire 
che cadano giù da precipizi o anneghino 
dentro a dei fiumi 
Cutie Poo è un altro gioco assurdo net 
quale partecipa una razz.a di animaletti 
chi:\mati Tribbles. Net gioco ci sono 239 
quadri di animazione per creare un look 
da cartone animato. 
Fra i titoli futuri potrebbe esserci uno 
sviluppo del demo Walker di D. Jones. 

E sparargli non va bene, poiché bisogna 
farne arrivare almeno un certo numero 
alruscita del livello. 
Il segreto del successo sta nel far lavora
re gli animaletti per noi. Si può assegna
re a ogni lemming un compito specifico 
che questo porterà giudiziosamente 
avanti sino alla fine. Ad esempio, se clic
cate su un lemming e lo fate diventare 
un Costruttore, questi comincerà a co
struire un ponte. Nel frattempo, tuttavia, 
gN altri 90 o giù di n lemming continuano 
a camminare avanti e indietro senza m• 
ta. A questo punto si potrebbe voler usa
re un Ostacolatore, che bisogna quindi 
ammazzare - un piccolo sacrificio -per 
evitarne uno enorme. 
Salvar• lemming è tutto quel che c'è da 
fare. Alrinizio di ogni livello vi viene detto 
quanti bisogna salvarne, con quale fr• 
quenza appaiono sullo schermo e Il no
me del livello (che spesso naeconde un 
Indizio sull'orrore che Dava Jones sta 
per scatenarvi addosso). 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Preview 

GU UOMINI DI LEMlllNGS 

Amlga - o.ve Jonee 
Alari ST - Dne Jow + Mite Delly 
PC IBM - Ru111H K9J 
Gnlfica/anmazlonl - Gery T••omone 
Fondai ecc. • Scaa Johneton 

ASSALTO SONOROI 
IAmmll• _,.,,. 21 mullllllel P4•1111 rloolioecw .... 
- le ligle 1111.._ cl A-1'81111, M11i- lmpo11illll e I 
'Jlcdli B••• •&xlobr Doo. Q 111ll181* t pene o GOia? 

A sinistra dello schermo cinque lemming vanno incontro a morie oe1111.. Sulla de-
stra altri lemming stanno per lare una brutta fine dentro a una trappola. lui descrive il Sega come il "più esaha11-

CONSTRUCTION KIT 

I livelli di Lemmlnga sono stati progettati 
da tutte le persone della DMA Design. 
Con un conatructlon set, 6 stato chiesto 
a ogni membro di conlribull'9 con la pro
pria diabolica creazione. Oaw JonM ha 
progettato H gioco In modo che potease 
incorporare il conatructlon Ht ae volu
aero pubblicare una versione peraona
lzzab41e. Speriamo che vogliano. 

La grafica in ray uacing e le 81 anima- te" e ha già pianificato delle versioni per 
zioni della testa del camminonero sono Megadrive di Cutie Poo e di Lemmings. 
molto carine, ma sarà piuttosto difficile Come la maggior pane dei programma
tirame fuori un gioco divenente. Stanno tori, Dave si lamenta del fatto che gli 'at
anche per uscire le versioni per PC Engi- tuali sistemi di registrazione dati non so
ne di Shadow of tbe Beaste di Ballistix, no all'altezza delle macchine cui sono 
e probabilmente anche una versione per collegati. Beast per il PC Engine uscirà 
FM Towns di quest'ultimo. solo su CD ROM, e Dave non aspeUa al
Dave Jooes spera che i prossimi giochi tto che il giorno io cui potrà usare il suo 
della DMA Design possano uscire anche FM Towns per qualcosa. 
per console. Pu il momento la sua prefe- Il futuro promette seoz'altto bene, e an
rita è il Megadrivc, ed è sicuro che avrà che se non vedremo mai Dave compor-

successo io Inghilterra. tarsi come uno dei suoi lemming e tuffar
- -=-., Anche se i giochi della si di iesta dentto qualcosa, lui è già pron

DMA potrebbero non to per ogni sviluppo prevedibile io futu
uscire per N'mtendo a cau- ro. 

LA BESTIA IN 

GIAPPONESE 
vero: Shadow of lhe Beut •- 1ul PC Engine. La DMA De&i
gn &I ala oa:upando della converalone 1 &pera ci •-in mano 
Il gioco linito enro meli 1991. La ragione per una oosl lung1 

111111 è dowla alla oompllla riprogeaazlone del gioco. Lo rico-
• 
no&e:erell aenz'allro, ma lnconll'erete anche &plde. magie • 
nuovi problemi. Il programmalOre, Mille Dailly, Ila aggiungando 

lii elemenli eXlnl per &fnlltar9 M CD ROM deltEngine e rivolge 
re il giooo ... utlnZa giapponese. DMly detcnve il NEC come 

una con&Ole peffeaa • come "merlviglio1a· ma penaa che il 
1UO IÌlllml ci &viluppo 111 "1Ciomodo•. Comunque sia, è riulCi-
90 I lnm8 fuon 17 livell d IQCWl"tj111D90 In parda&M. 8 ci CIOll

aeguenza non dW"11re dli altlD mlllwlgio. 
Ci eono nolizle lllChe di Beliltbc per il PC Engine 1 l'FM Towne. 
che v-no progrwnmalle de Ru& ... Kay dlla DMA D11ign. 
Andll qumo ..,. un remix dlla ~ originale per corn
putar • 16-bit. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

sa di problemi di licenza, 

Ehm ... penso che aia megfio rnetl8f"à un oetaoolo, vi511D che il tizio che dowel>
be c;ostruint il pon'9 non sembra abbia molla voglia d finlr1o in fretta. 

• o• I I I 
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CllPI 111111 Il TITICllCll 

LA FANTASIA 
NON HA PIÙ LIMITI !! 

REALIZZA I TUOI SOGNI FACENDO 13 

AMIGA 
I I • I - •I 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

La parte grafica di Rise 
of the Dragon è stata 
completamente dise- r:;;...-
gnata a mano da un ar
tista che ha lavorato per 
una famosa casa editri
ce di fumetti. 

Sono state tutte dise
gnate a mano, inchio
strate e colorate. Ci si 
trova con dei bellissimi 
dipinti che vengono tra
sferiti su computer tra
mite uno scanner a co
lori. I fondali di Heart of 

China sono realizzati In maniera simile, con attori digi
talizzati che vengono a sovrapporsi alla immagini. 
(Nelle foto: i disegnatori Marlc Brenneman il timido, si
nistra, e Shawn Sharp, destra .. ) 

Ogni gioco avrà diversi fi
nali possibili, dipendenti 
da quello che farete e da 
dove andrete. (Un Intero 
mondo da esplorare in 
Heart of China.) 



LA STORIA 
In Heart of China alete l'ex plfota della Prima Guerra Mondiale (Come 
Snoopyl NdT) 1.ucky" Jlkl M88ttrl. Il vostro obblttlhlo e quello di salvare 
dal rapllorl la flgla cl un personaggio mollo potente che si è fatto un po· di 
nemici IPlfll per la Cina. 
Alle ol tht Dragon • mmbl1rtato In oecuro Muro 1111111 a quelo del mitico 
Biade RuMer. lfl\OerlOM'Mt Infatti un tipo cl nome Biade Hunter, sule tracce 
del CMtlvlaimo barone della droga, Deng Hwang. 

Cl sono dMrsi finali In Haart of Chlia Riu
scirà "lucky" Jalca Maslers a trovare la ragaz
za? Qui sta tacendo una pausa prima del la 
prossima sessione di dlgltallmzlonl. 

• • • a 

Nenuno del due giochi ha uno 
svolglmno ....... Polele ...... :fl. 
lamente canmnant 8141111 ed Indie 
tro eenza rtueclr8 a far8 niente, par
lare con perlOl'll eenza rtulClre a rt
cavarne Informazioni utHI percM 
siete nel poA> ltl•~llO. Se lgncn-
18 quelo che vi viene detto • CJJllD 
che Il suppone voi facclllt, polttt 
f818 quello che più vi piace ed anda
re dove volete. Il gioco Pft)Gl'ldllce 
In tempo reale. I giochi eono molo 
fleasl>IH e danno al giocatori molll
slme posllbllllà d'azione, forae fin 
troppe, gli hlnl boe* saranno slcunt
merte n1c111.i. In totale la lon> rt
sokalone vi dovrebbe occupare al
meno per "°"50 ora. 

••• 
- Computer - Programmi - Fom1:vione - Assistenza 

. IL TUO VASTO ASSORTIMENTO DI VIUff)fJ~S f)~lfJl~AU 
PER AMIGA • ATARI • PC MS-DOS • C64 

<li<\ \'\('I li · l'R< >< i l<\ \ l \11 l'R< ll ·LSSI< l'\ \I.I l'\C il I SI l'I R .\\Il< i .\ 

MICROINFORMATICA- P.zza Martiri Partigiani, 31 - 41049 Sassuolo (Mo) 'fl' 0536/802955 - Fax. 0536/882654 
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Preview 

COME 
FUNZIO 
NA'? 
L'Interazione con I perso
naggi del luogo può awenl
re In due modi. Una conver
sazione può essere Iniziata 
da persone a cui passate vi
cino. Ad esempio, le guardie 
non vi lasceranno entrare 
nel bar di Rise of the Oragon 
se portate un'arma. VI diran
no qualcosa e vi sarà data 
la possibilità di scegliere la 
risposta tra un menu di pos
sibilità. Ognuna di queste ha 
a sua ~ta una reazione di
versa e cosi via, verso 
l'enorme struttura ad albero 
delle conversazioni, che è, 
tra l'altro, collegata anche 
agli oggetti Inclusi nel vostro 
Inventarlo. Quindi, se nella 
conversazione parlate di 
una fotografia di cui siete In 
possesso, Il personaggio 
del computer potrebbe rico
noscerla ed Il dialogo pren
derebbe nuove direzioni. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

COM PACT STORIES 
• Gn svlluppalOrl di software so- mente e finanziariamente gli • Wlng Commander {alias Wlng 
no tutti concordi nell'apprezza- sviluppatori di software. Si dice Leader). il noovo simulatore di vo-
mera> del COTV. il comia;t della che l'uscita dell'FM Towns sul lo e combiitimento spaziale della 
Commoclore. Viene irlatti vista a>- mercalo statunitense ed europeo OrlQin appanra sul COTV. 
me ta macchina cli sviluppo rune- wnt ria dà. se non. come dico
'° "10, il cavano di Troia elle • ... no alcu-
porterà il CD in tutte le case·. ni, sop-
Stortunatamente a causa dell'ulti- pressa. 
mo bilancio della Commodore, il 
COTV 6 'In pausa'. • Sa-

• Le prossime uscile per Il co
ll>M del PC Engine saranno i po
polaisslmi Ys. Il Cime From lhe 
Desert della Cinemaware insieme 
al loro ultimo prodotto TV Sports: 
Hockey {che Include un editing 
delle statistiche di gioco e 
c1e1re1enco dei Qioraori). 

• Ci sono voci che la Fu itsu. 
produttrice dell'impressionante 
FM Towns. abbia incentivato i 
maggiori produttori potenziali di 
software CD (Lucasfllm. Sierra, 
dc) con 100.000S per la p~ 
ne di sonw.e originale per QlZSla 
na:china. Ora. invece. c't preoc
cupazione dopo Che la Fujitsu ha 
smesso di incoraggiare moral-

pevate 
che il 
costo di 
produ
zione di 
un nor- -
male di
schetto da 5.25 pollici è di 50 
cents {circa 600E). mentre quello 
di 111 CD è di 1 ~. Un costo tri
plicato, quindi, in fronte ad una 
capacità {nel caso del CDTV) 1500 
volte più alta. F un alln! 

• La Origin produrrà in una uniea 
compilation Ultima I, Il e lii oltre 
ad Ultima IV per i'FM Towns. Tutte 
queste conversioni saranno svi
luppale in Giappone. 

FINALMENTE ANCHE IN PUGLIA 

• Non mettetevi a SllMre ades
so. ma la Alice Sofhl8re ha IAiliz
Zào il suo Dream Program Syslem 
per un'altra produzione a luci ros
se. Aspettatevi di incontrare una 
quantita di sirenette mollo poco 
abbigliate nel nuovo gioco CD
ROM per FM Towns. Rance Il (loto 
sopra). 

CENTRO COMPUTER 
VIA BARI, 12 • 71100 FOGGIA - TEL. 0881/613782 - Fax 74198 

ORARI09,30/13,00 • 16,30/19,30 

VI elenchiamo alcuni prodotti da noi commercializzati a prezzi strepitosi con possibilità di 
rateazione anche senza antici o. 

AMIGASOO 
MOUSE 
ESPANSIONE 512 K 
MOH(TOA 1084 S 
TAPPETINO MOUSE 
BOX60PT 
TAVOUNO PORTA COMPUTER 
10 GIOCHI 
3PROGRAMMI 

L. 1 .438.000 

ESPANSIONE 512K l . 109.000 
• 512K con clock l . 149.000 

DRIVE ESTERNO L 149.000 
STAMPANTE MPS 1230 L300.000 
DIGITALIZZA TORE 
AUDIO-VIDEO X A 500 L. 230.000 
VIDEO GAMES E PROGRAMMI 
NOVITA' SETTIMANALI TELEFONARE 
8ULK 3,5 CONF. 50 PZ L. 50.000 

• I PREZZI SONO 
COMPRENSIVI 
DllVA 

·IPRODOm 
COMMODO RE 
SONOCON ," 
GARANZIA 
ITALIA 

-GARANZIA 
12 MESI 

a rate con anticìpo di L. 3S.OOO INOLTRE VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTER 
• 24 r.ate di L 76.500 E PERIFERICHE ., 

j CERCANSI AGENTI E RIVENDITORI PER ZONE LIBERE 
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Preparatevi ad una 
scarrozzata di lazzl e 
sollazzl. Siete appena 
entrati •• Al Confini dal 
Divertimento. Niente vo
ci fantasma, comunque, 
solo due pagine piane 
da cima a fondo dal ml· 
gllorl prodotti par com
puter 1 console d'ol· 
traoceano. Sono le pagl· 
ne più toste ed agglor· 
nate In giro a chi poteva 
occuparsene 11 non Il 
guru del videogiochi 
USA di TGM, Marshal M 
Rosenthal. 

Okay, partiamo. Non c'è tempo dl 
parlare delle tattlche golfistiche 
del Presidente Bush o del dominio 
mondiale dei Buroer Klngs (di ail 
tra l'altro non cl frega assoluta
mente un ... NdT); cl sono un sac
co di giochi di cui parlare. Sono 
successe un sacco di cose questo 
mese negli Slales, questo è il pe
ri odo giusto per prendere una 
console Cosi se non ne avete una 
e cl stavate pensando, buttatevi! 

B••BtJ 
I giochi per il plccolo 'Boy' della 
Nìntendo non fanno che migliora
re. Cosmotank vl oflre azlone, 
strategia ed un sacco di shool 'em 
up li lutto frullalo In una missione 
globale per salvare l'umanità Siete 
al comando del polente super car
ro armato Tiger A 1, contro miriadi 
di alieni di cinque pianeti. Ognuno 
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di questi comprende inollre caver
ne sotterranee che devono .-enìre 
attraversale per raggiungere Nu
cleo centrale che vi permetterà di 
dlstruggere il pianeta. Il carro e la 
superficie del pianeta sono \'1sua
lizzatl In un 2-D visto dal l'a ilo. Di
struggendo i nemici apparirarino i 
soliti power-up sotto forma d. scu
di, Incremento della potenza di 
fuoco e le indispensablll ~mart 
bomb, che polverizzano ogni cosa 
sullo schermo. Una volta ertrali 
perlustrate le caverne ln una sezio
ne In soggettiva 3-D. Il radar vi 
tiene all'erta su ogni mostro che si 
dirige su di voi, mentre la vostra 
visuale puO essere velocemente 
orientata verso l'Inatteso ostacolo. 
Dal blastaggio alleni al pesta(lgio 
umani di Heavyweighl Champion
shlp Boxing. Ci sono un sacco dl 
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ottimi colpi che lo rendono degno 
di noia Sfidare il campione o 
aprirvi la strada verso la vetta della 
classifica riehiede forza ed abilità 
La tradizionale visuale da bordo 
ring dei pugllì scompare quando 
vi avvicinate all'avversarlo, sosti
tuita da una visuale in soggettiva 
che vi permette di muovere la vo
stra capoccia trasparente (cos'è. 
una fine metafora sul quoziente 
medio Intellettuale del pugili? 
NdT) a lato o di abbassarla per 
evitare I fendenti dell'avversario 
Colpi che potete tirare anche voi in 
quanti~ con i due guantoni. Fate
gli vedere le stelle con un upper
cut al mento o sfiancale lo con una 
serie di colp I ai reni. Ci sono tanto 
di arbitro e giuria I cui tre compo
nenti danno un punteggio per ogni 
round Sconfiggere l'avversario 
non solo vi dara Il piacere di ve
derlo abbandonare il ring sconfitto 
ed umiliato ma vi procureranno 
anche punti che possono essere 
aggiunli alla vostra resistenza fisi
ca o aure abilità per il prossimo 
incontro. 

llltend1 IES 
Per li Nlntendo Entertalnment Sy
stem continua ad uscire un sacco 
di roba Interessante. NARC vi da 
proprio tutto della versione arcade, 
senza l'Inserimento gellonl. La 
caccia al cattivi per le strade, nelle 
stazioni della metropolitana è la 
stessa. Se doveste catturare un ne
mico, invece di farg1i saltare in 
aria le cervella. questo verra regi
strato rome una cattura con I con
seguimento di un punteggio note
volmente maggiore. Visto Il nume
ro di pallottole che sfrecciano nel
la vostra direzione, questa sembra 
una tattica non troppo convenìen
te. Realizzato forse meglio, ma al
trettanto violento è Double Dragon 
Il: The Revenge. I due raQ31Zi terrl
bi ti sono tornali per affrontare 1 

malefici Shadow Warriors attraver
so nove Incredibili missioni, in
cluso uno schermo bonus nuovo 
fiammante che non era presente 
neanche nella versione da bar I 
personaggi sono naturalmente 
grossi ma bene animati, è poi di 
aiuto il fatto che non accade trop
pa roba contemporaneamente sul
lo schermo. Procedete memoriz
zando bene I colpi a vostra dispo
sizione, perché i nemici sono dav
vero cattivi, ma se sarete più duri 
di loro ... dategli una belta lezione 
Ci spostiamo ora verso soggetti 
più originali, con Uncle Fester's 
Quest. Come molli di voi avranno 
già capilo, si basa su uno del per
sonaggi principali della famosa 
serie televisiva degli anni sessan
ta, la Famiglia Addams, IO Zio Fe
ster, che deve salvare l'intera po
polazione della città rapita da un 
disco volante (Fester non è staio 
considerato 'umano· e quindi la
sciato a terra). 

PC Engl11 
Il TurboGrafx-16 (conosciuto In 
Italia come PC Englne) sì è llnal
mente accordata con altre compa
gnie per la produzione di giochi 
per li suo sistema Mentre atten
diamo, comunque, ci sono tre g lo
chi realizzall dalla NEC degni di 
nota: Bonk, JJ and Jelf e Bloody 
WOH. 
A proposito di violenza, Woll vi 
vede impegnati a salvare ostaggi 
lungo la via mentre tentate di sai-
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vare il Presidenle da un gruppo di 
guerriglieri lerrorislici. Un sogget
lo non particolarmenle originale, 
ma certamente pieno di quella vio
lenza che uno si aspella da Questo 
genere (anche se la gente non 
esplode davanli al vostri occhi co
me in W\RC). Ma anche qui I cat
tivi pagano con la vila il Ilo della 
loro cattiveria. 
Scendendo di Qualche cenlinaio di 
gradi nella scala della violenza ci 
imbattiamo nel divertentissimo e 
frustrante JJ and Jett. Divertente 
perché si tratta di un Plattorm Ga
me alla Mario Bros con personag
gi tipicamente giapponesi (tondi e 
Super Deformed, quelli con la te
sta grossa per capirsi NdSG) in
tenti a fare le cose più idiote 
nell'inseguimento di un rapitore. 
Frustrante perché è difficilissimo 
effettuare 'semplici' calci e salti 
necessari a distruggere vari ogget
tì per avanzare al I ivel lo successi
vo. 
I fans più sfegalati del PC Engine 
10 ricorderanno quando fu pubbli
cato in Giappone con il lilolo 
Chan and Chan. Nessuno avra 
certamente dimenticato le sue 
strane eccentricita e il coinvolgi
mento del gioco .. E' appena ap
prodato negli Stati Uniti, ma vale
va ta pena citarlo. 
Bonk è un'ailro gioco appena ap-

prodato in America ma che potrel>
be essere già stato visto in tngh'\
terra sollo altro nome. Il gioco è 
stato origlnalmenle tradotto come 
PC Engine Kid, ma Bonk è molto 
più adatto come titolo visto che 
personaggio principale se ne va 1n 
giro a sfasciare supellettill varie a 
craniate. siano essi animali. vege
tali o minerali Questo piccolo tep
pista non fa alcuna distinzione. E 
quando la piccola peste riesce a 
raggiungere uno dei cosciotti 
sparsi in giro niente può più fer
marlo, il suo testone diventa rosso 
e altamente distruttivo, non potrete 
fare a menno di ridere alle prodez
ze de I ragazzo. 

INFOrm1zS11I 
La sparizione della lnfocom è sta:a 
fortemente esagerata, si sono 
semplicemente dedicali al NES 
Tombs & Treasures possiede mai-

ACCHIAPPAFANTASMI 
Sei anni dopo l'uscita del primo film, Ghostbusters è fi
nalmente stato convertito anche per il Sega Mega Dri
ve. Quest gioco è completamente differente dalle pre
cedenti conversioni. Il gioco è stato riveduto con una 
nuova grafica e nuove sezioni. ... ma ha per fortuna 
conservato la colonna sonora originale di Ray Parker Jr 

' • ,,, - .._ 
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te delle caratteristiche peculiare 
della lnfocom. oltre alle facilitazio
ni del gioco su cartuccia. La ricer
ca dell'archeologo nella giungla 
messicana è solo l'inizio, c'è an
che li mistero della tomba delran
lico re Maya, Chichen ltza. 
Gli appassionati di RPG su com
puter saranno nel loro ambiente 
naturale qui, vislo che il gioco è 
completamente cootrollato da ico
ne quali Take. Move. Look. Si può 
anche spingere per spostare og
gelll o spaccare gli stessi in ma
niera mollo poco civile. 
Il vostro gruppo di tre personaggi 
(una guida, una ragazzo ed una ra
gazza) si lrova in un ad spostarsi 
ed esplorare un mondo animato da 
un vasto parco di personaggi, che 
si intrecceranno con gli ollre 20 
enigmi da risolvere per un tolale di 
almenlo 50 ore di gioco necessa
rie alla soluzione. In pertello stile 
lnfocom è anche inclusa una map
pa con tanto di suggerimenti ed un 
diario dell'archeologo scomparso. 
E' naturalmente prowista di opzio
ne password che vi consentirà di 
interrompere il gioco quando vor
rete. 
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VALE! 
na serie di titoli sensazionali sta p-er essere commercializzata per la nuova console della 
Commodore , anzi , sicuramente saranno pronti nel 
momento in cui leggerete queste righe. 
Fra I più degni di nota non possiamo evitare di 
segnalare Robocop Il, Navy Seal, Pang e Last Ninja lii . 

Eo Ecco A Voi LE 
GHIOTTONERIE 
... BOLOGNESI! 
E proprio all'ultimo momento, 
mentre Bonaventura ha già lm· 
paglnato tutto, arrivo lo trafela· 
tlsslmo dopo un Incontro con 
tutto Il gruppo C. T.O. di Zola Pre
dosa, Bologna. 
Ha vista case lnenarrablll che vi 
racconterà nel prossimo numero, 
e per ora godetevi queste belle 
fotografie. 
Ah! Dimenticavo. Tutti I giochi 
hanno Istruzioni In Italiano e 
Geisha, l'avventura erotica, è 
completamente In Italiano. Ren· 
diamo grazia a questo sforzo! 

COUBAR FORCE: Un 1lmul1tore di tole7 Un 
plccbl1 duro? Uni corti In moto? Oppure In 
moto1cafo7 Coug1r Force t tutte queste ••• • 
qu1lco11 di più! 
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Finitela d i sbavare e date 
un'occhiata alle foto, intanto ... 

IABAYAGA: U• '1nentur1 per bambini che 11 
adatta al lor• lltello • dote non al muore 
1111! VIYre- tlltll felici • contenti? 

• • • • • • 
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110 EXIT: llon c ' t tla d' u1clta per voi , ma 
tr11formandotl In 11•111• feroci • utilizzando 
11 meglio le vo1tre energie fisiche riuscirete 
1 1b1r1gl11re tutti I nemici. Un plcchladuro 
che uttllzz1 un nuovl••lm• 1l1tema di 
1nlmulone. M1r1klrll 

llEISMA : Et•, la donn1 più erotica 111•1 
mondo, t 1t1ta rapiti d1 un glappon••• 
perch6 Insegni l' erotlamo 11le aue donne 
robot. Voi 1let1 Il auo amanti (di Ewa, no• 
del glapponeael) e dotrete •coprire tutto, 
1nche feti (foto grande aotto) 
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IGA,. • 
Atomic Robokid [L. 29.oop.] ~~ t.Oopz [L. N.P.] 24 
Badlands [L. 29.000] 88 Plotting [L. 29.000] 86 
Cadaver [L. 49.000] 60 Tbe Punish.er [L. 49.000] 64 
Gremlinsil [L. N.P.] 34 
Herew. The Cluest [L. 29.000] 38 
Leg. Of The Lost [L. N.P.] 78 QO • 
Loopz [L. N.P.] 24 Legend Of Faergael [L. 49.000] 40 
Lupo Alberto [L. 29.000] 74 Loopz (L. N.P.] 24 
Magie Fly [L. N.P.] 80 Night Hunter [L. 49.000J 62 
New York Warriors [L. 29.000] 81 
Nightbreed [L. 29.000] 28 

SEGA MEGADRIVE Pangl [L. 29.000] 30 
Plotting [L. 29.000] 86 M.J.'s Moonwalker [L. N.P.] 36 
Robocop II [L. N.P.] 40 NEWS CONSOLE 18 
Supremacy [L. 59.000] 22 JAPAN NEWS 52 
The Final Battle [L. 49.000] 68 
The Punisber [L. 49.000) 64 I prezzi, ove riportati, si intendono a puro 
TbeSpyWho ... [L. 29.000) 72 titolo indicativo. I lettori interessati all'a-
Torvak The Warrior [L. N.P.] 26 cquisto sono pertanto invitati a consultare 
Vaxine [L. 29.000] 82 il proprio negoziante di fiducia o l'impor-

tatore per un'eventuale conferma. La reda-
zione, naturalmente, non si assume respon-
sabilità in proposito. 





bisogno di schiacciare chissà quali 1a
s1i: 1u11c le op1.ioni infaui sono selezio
nabili tran1i1c icone che ne facili1ano il 
riconoscin1cnto. In qucs10 menu princi
pale riconoscian10 la rapprcscn1azionc 
dcl sis1cn1a in cui stiamo con1ba11cndo, 
con la descrizione dci vari pianeti e 
dello slalo in cui si trovano (seni.a vi1a, 
vulcanico, 1ropicalc, evoluto ... ) e le va
rie icone che rapprcscn1ano le opzioni 
disponibili. Possiamo avere tulle le s1a-
1istichc riguardan1i il nos1ro pianc1a. le 
possibili colonie, le as1ronavi in viag
gio ... In seguilo possian10 passare al 
menu con1pravcndita; qui possian10 
sbizzarrirci nell'acquistare (ma solo se 
abbiamo abbastanza soldi e, nei livelli 
più avanzati , anche abbastan1.a energia 
e minerali) centrali onofruuicolc, indi
spensabili per la sopravvivcn1.a dcl po
polo, minerarie (bisogna pur guada
gnare), satclli1i orbi1anti per la produ
zione d'energia. navi-cargo. incrociato
ri da guerra o un forrnauatorc di pianc
li. Già. perché non si può impian1arc 
una colonia su un pianc1a senza vi1a: 
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1alc niondo deve essere "forrna11ato". 
Solo dopo parecchi giorni sarà abitabi
le e, a seconda dello s1adio in cui si 
sarà cvolu10. produrrà parecchio cibo, 
forni rà vas1e quanti1à di minerali ... 
Conquistata una colonia sarà d'uopo 
utilizzare navi cargo per i vari trasfcri
n1cnti e per il carico-scarico n1erci: al
trimenti a cosa serve l'opzione che pcr
mcnc di accedere al porto intcrs1cllare? 
Adesso cerchiamo di oucnerc nicdiantc 
una spia informai.ioni circa l'esercito 
nemico: hn1mm. abbastan1.a potente. 
Bene. addestriamo quattro squadroni di 
duecento soldati l'uno ed aspcuiamo 
che salgano di grado ... Ora che sono 
diventati generalissimi. armiamoli di 
tutto punto con gli ultimi ritrovati della 
1ccnologia (anche se mandarli allo sba
raglio con il solo ausilio di una misera 
UZI sarebbe stato molto più vantaggio
so economicamente) carichiamoli 
sull'incrociatore .. Buronson I" e via 
verso il pianeta nemico! La guerra ~ 
iniziata: non resta che seguirne le soni 
sul video, eventualmente modificando 

Strepitoso! Supremacy è galattico! 
D'altronde un gioco sviluppato dalla 
Probe, con la rrusica di Jeroen Tel 
del Manlacs of Nolse, oon la oonsu
lenza hardware di ZZKJ e oon un al
tra tonnellata di assistenti per le va
rie amenità, non poteva non riuscire 
un capolavoro! La grafìca è stupen
damente dettagliata e magistral
mente colorata, Il sonoro, pur non 
essendo presente In grandi dosi, è 
ottimamente realizzato, ma Il punto 
forte di Supremacy è senza dubbio 
la giocabilitàl Basta una rapida scor
sa al manuale e si può iniziare la 
prima partita, che sarà senza dub
bio seguita da molte e molte altre, 
dato che ci sono quattro livelli di dif
ficoltà e l'ultimo è MOOOLTO diffici
le I C'è persino la tanto agognata 
•end sequence· (anzi ce ne sono 
più di una): si può desiderare di più? 
Credo proprio di no ... 

Globale 90o/o 
Tr- t.A TV n'lC •1'>tOn '>'>11nn 
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AUDIOGENIC PER AMIGA/ST/PC 

ovendo fare un 
paragone con la 
vita di tutti i 
giorni, Loopz 

sembra rappresentare quel 
momento in cui cerchi di ca
vare fuori da una bottiglia di 
vino rosso un tappo difettoso: 
mentre stai usando tutte le 
tue forze giuri che non ne as
saggerai mai più una goccia; 
ma appena ci riesci ti sembra 
il miglior vino che tu abbia 
mai bevuto! 
Il semplice e sbalorditivo obiettivo di 
questo gioco è di fare dei "loop". ovvero 
dei giri, su un campo da gioco di 126 
quadrati di varie dimensioni che il com
puter all 'inizio di ogni partita genera a 
caso per voi. Vi viene dato un tempo li
mite, che si abbassa con l'aumentare di 
livello, e dovrete cercare di posizionare 
ogni forma nel posto più adeguato, ruo-

Il primo peu.o ~ e cosl onche il tuo ~norel 

tandola. Se un pezzo non verrà posizio
nato correuamente entro il tempo limite 
perderete una vita. 
Guadagnerete punti in base alla lunghez
za del loop che avete fatto. Ogni volta 
che avrete completato il giro questo 
scomparirà dallo schenno. 
Il gioco si controlla tramite mouse, joy
stick o tastiera, e personalmente peferi
sco usare il mouse, poich~ è molto più 
semplice e maneggevole spostare e ruo
tare i pezzi. Il controllo col mouse vi im
pedisce di fare sbagli che fareste invece 
col joysticlt, tenendo premuto per esem
pio per troppo tempo il pulsante di fuo
co. Penso che originariamente questo 
gioco fosse srato progettato per il mouse, 
ma in seguito sono stati costretti a mette
re anche la funzione joystick e tastiera. 
E' molto divenente l'opzione per due 
giocatori; ognuno ha dei pezzi dal colore 
differente ma non è necessario costruire 
il proprio loop con un medesimo colore. 
Si possono quindi rubare tranquillamente 
ali' avversano i suoi pezzi! 
Ogni giocatore ha un conta-punti diverso 

ATTENZIONE !!!!! 
Questo gioco potrebbe seriamente danneggiare il vostro rapporto col lavoro 
e con le persone. Se avole il gioco installato su un computer d'ufficio, non 
ditelo al vostro capo. Nella redazione di TGM si sono spesi giorni a giocare 
con Loopz. Ha raggiunto addirittura liveli che solo Kick Off aveva potuto 
sperare. Se però riuscite ad instaHare il · su un hard-disk nessuno potrà 
più ·fermarvi (spero che il capo non legga questo pezzo). 
La vita sociale sparirà del tutto, non ci si sognerà più di passare il sabato se
ra in discoteca e non si andrà più a giocare a biliardo con gli amici. Tutte 10 
1amJgHe resteranno chiuse in casa a giocare a Loopz. Naturalmente quando 
weirà ila versione coin-op, allora i bar, forse, riapriranno! 

. . . ... . .. . . .. 
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Prima çhe tu le ne açc()l~a l'arca di aioc:o ~sii pie· 
na e -1 hai peno una vilaJ 

ed ~ possibile giocare su dae livelli diffe
renti conLemporaneamente. Naturalmente 
il giocatore che si trova nel livello più al
to totaliuerà punteggi maggiori per ogni 
loop completato. 
Ci sono altri due giochi con cui divertir
si: Be C. 
Il gioco B inizia con uno schermo stan
dard e un punteggio molto alto che voi 
dovrete cercare di raggiungere. Se non 
riuscirete a farlo, passerete allo schermo 
bonus. Se tolalizzerete un baon punteg
gio verrete portati allo schermo bonus 
numero 2. Ogni volta che farete 10 loop 
sarete portati al livello successivo. Gua-

-- -· - ,_ _, 

-------- -:i~ • 
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dagnerete una vita ogni 25 loop comple
tati. 
Nello schermo bonus numero 1 il campo 
da gioco è normale e lo stesso dicasi per 
i loop. Il brutto arriva quando avrete 
completato un loop. La sua scia infatti 
non scomparirà, come dovrebbe fare di 
solito, ma resterà sullo schermo creando
vi non poche ditricoltà. L'area di gioco 
infatti diventerà in breve tempo molto 
"affollata" e sarà difficile totalizzare un 
buon punteggio. 
Il secondo schermo bonus è un po' di-

-
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La senone BCXIUI B . Pnma e~. dq>o. R.imeu.ere I posto i pezn (I s in qucsio caso), llOft è CCQ facile. 

verso dal primo. n computer vi farà ve
dere un loop tulio colorato, dopodiché lo 
dividerà in pezzi. Il VOSIJO compito sarà 
quello di far tornare il loop all'aspetto 
che aveva prima. 
Oltre a tutto questo nel gioco B c'è un 
cambiamento riguardo l'opzione per due 
giocatori. InfaLti i due potranno dividersi 
le vite e il punteggio sarà unico! Il gioco 
c è praticamente la versione per un solo 

giocatoce dello schermo bonus numero 2 
del gioco B. Il loop di tucti i colori sarà 
sempre più grande ed il computer lo di
viderà in pezz.ectini sempre più piccoli. 
Come i giochi con cui Loopz verrà com
parato - Tetris, Weiltris, Pipemania - que
sto è praùcamente ùna sfida fra voi e iJ 
vostro computer. Mentre giocate il cuore 
vi batte force ... "Dove accidenti posso 
meuerlo questo pezzo!" Tutto quello che 

LOOPING THE LOOPZ 
• Più sono larghi i loop più punti farete Cercate di fare grossi loop all 'inizt0, 
quando avete pezzi facili 

• I pezzi dritti sono di due d1mens1on1 sono lunghi 1 o 3 mattoncini Cercate 
di non lasciare spazi vuoti con la dimensione di due mattoncini. 

• Lasciate un'area di 4X3 in un angolo e piazzateci un blocco a forma di C 
Subito dopo ne arriverà un altro uguale. 

• Non sprecate 1 blocchi da 1 per riempire magari uno spazio da tre Aspet· 
tate che arrivi il blocco da tre 

• Spesso ci mettete meno tempo ad aspettare che amvi un blocco a forma 
di L che cercare di riempire un angolo con 3 pezzi da 1 

• I blocchi a forma di Z sono veramente tossici Piazzateli subito in un loop 
appena arrivano. 

Un altro complesso loop pronto a danl dci pwiti. Comunque se non riesci a comple1arc il "giro" il bonus te 
lo sCOfdi. 
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volevate era un pezzo a forma di L, e in
vece guardale cosa vi ~ amvatol Ma fi. 
nalmente il pezzo che desiderate ~ com
parso e riuscite a completare il loop. 
Puff, puff. Che fauca Appena finito vi 
accorgete che vostra madre sta andando 
fuori a comperarvi una bella camicetta 
bianca con le maniche legate dje1ro. E 
tutto questo percht ~ da una settimana 
ininlCITOlla che Siate giocando a Loopz e 
tutto quello che vostra madre vi sente di
re quando andate a letto~ "NOI No! Non 
in quel posLO!" e "Solo un a!IJO pezzo!". 
Davvero un bel gioco. 

I tre tipi di musichette che sentirete 
durante il gioco sono belle tranquil
le e. credetemi, è un bene che sia· 
no cosi. Gli effetti colorati che si ve
dono quando si completa un loop o 
si piazza un pezzo al posto giusto 
sono degni di considerazione Ai· 
con:Satevi che nei giochi come que
sti la grafica non è fondamentale. 

Globale 94°/o 

Un'esatta conversione dalla versio
ne per Amiga anche se c'è da dire 
che quella per il computer della 
Commodore è leggermente più gio
cabile. 

Globale 920/o 

Identico In tutti gli aspetti, il gioco 
supporta grafica VGA, EGA, CGA e 
supporta inoltre la scheda Adlib o 
Roland che vi permettono di ottene
re effetti pieni di atmosfera. 

Globale 940/o 
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' Ragazzi, il Nintendo Club è qui. E divertente, 
è tosto, é corico di sorprese. E solo se diven
tate soci, potrete ricevere a casa l'esclusivo 
Nintendo Magazine. La rivista ufficiale del 
club che vi dà le dritte per risolvere i giochi, 
migliorare gli scores e tutte le informazioni 
sulle ultimissime novità. Il fantastico mondo 
Nintendo vi aspetta, insieme a migliaia di 
altri Nintendomaniaci ! 
E voi che state aspettando? 
Il Nintendo Club sta per dilagare: fatevi soci! 

* \.A "IN1'Etl00~A IA QILJ).GA. * 

Nl'""ndd •••-•mllaetn ..,., .... "'nr.....,.,. 

Per iscriverli a l Nintendo Club, invia il coupon a: CLUB NIN
TENDO e/o CEMIT • COM!la Postale 1140 - N. 10100 • TORI· 
NO. tice·.-ai in omaggio il 1• numero cW Ni11te11do Magcnine. 

,-------------, 
NOME COGNOME I I VIA CITTÀ _ ____ _ _ 

I OJ' _____ OATADINASCITA _______ , 

I TELEfONO __ _ 

I • 



Via San fruttuoso, 16/A - MONZA (S. Fruttuoso) - T. 039/ 74416.4 

Articolo ............................................ . Preuo 

Sistemi Compatibili I BM disponibili in tutte le confi.. 
gurozion1 e prezzi . .. .... ... .... ...... ........ ... ..... ....... telefonare 
Stampanti 24 aghi par/centr. 192 cps (grafica) .... L. 750.000 
Monitor monocromatici XT AT 14" CGA VGA clbose L. 230.000 
Monitor colori XT AT 14" VGA e/base ............... l. 590.000 
Drive interni 3"1/2 720 Kb - MB 1,44 ................ L. 125.000 
Drive interni 5" 1/4 500 Kb - Mb 1,6 ................. l. 140.000 
Drive esterni 720 Kb-1,2 Mb XT AT PS2 AMS 3"1/2 L. 190.000 
Drive esterni 360 Kb-1,2 Mb XT AT 5" 1 /4 .......... l. 215.000 
Scheda EGA 640 x 4BO comp. EGA CGA MDA Her. 
is. lto . ........................................................... L. 125.000 
Schedo EGA 1024 x4BO com. EGA CGA MDA Her. 
is. lto . ........................................................... L. 150.000 
Scheda VGA 800x600 comp. VGA EGA CGA Her. 
is. lta . ........................................................... l. 145.000 
Schedo VGA 1024 x 768 Mega turbo comp. AT-PS2 L. 430.000 
Schedo TURBO accesso mem. O si. attesa BMB ... L. 195.000 
Scheda dock XT .............................................. l. 28.000 
Scheda stampante parallela centronics ............... l. 21.000 
Scheda di trasmissione RS 232 .......................... L. 27.000 
Schedo AT multi I/O parallela/seriale/giochi ........ l. 29 .000 
Scheda XT multi 1/0 por/ser/giochi/trollerxdr ....... L. 65.000 
Controller per floppy disk con adattatore I DE ..... L. 65.000 
Schedo giochi XT AT con 2 porte joystick ............ L. 29.000 
Vasta gommo di joystick PC XT AT..................... l. 19. 000 
Schede Modem interne ed esterne dsoftwore ...... l. 250.000 
Scanner GS4500 c/interf. DMA e pocch. software l. 350.000 
Tavoletta grafica GTl 2128 con penna attica ....... l. 630.000 
Mouse OM02 uscita st.RS232 XT AT PS2 e comp. l. 45.000 
Mouse GM6000 con software e istr. italiano ....... l. 80.000 
Mouse LOGITECH 9 comp. 100% con tutti programmi L. 190.000 
lagitech paintshow plus ................................... l. 110.000 
lagitech catchword ......................................... L. 395.000 
lagitech finesse (elaborazione testi, documenti) ... L. 395.000 
Trackman, mouse o sfera, vers. seriale, dsoftw ... l. 220.000 
Hard Disk 20 Mb 5" 1/4 o 3" 1/2 ....................... L. 450.000 
Hard Disk 40 Mb 5" 1/4 o 3" 1/2 ....................... L. 575.000 
GIOCHI PC 5"1/4 e 3" 1/2 novità settimanali..... telefonare 
Sistemo AT 80286 HerdCGA dr. 5" 1/4 mb 1.2 ... l. 1.200.000 
Sistema AT 80286 VGA dr. 5"1/4 Mb 1,2 H.D. 40mb L. 1.950.000 
Sistema AT 80286 VGA dr. 3" 1/2 Mb 1,44 H.D. 
40mb ......... ........ ....... ................................... L. 2.150.000 
Sistemo AT 386 Herc/CGA dr. 5" 1/4 Mb 1,2 ...... L. 1.790.000 
Sistema AT 386 VGA dr. 3"1/2 1,44 Mb H.D. 40mb L. 2.750.000 
Integrati - Ricambi - Riparazioni 
AMIGA 2000 (Conf. compi.) ............................. L. 1.750.000 
Monitor Commadore 1084s ....... ....................... l. 590.000 
Scheda Jonus XT I 5"114 360k .......................... L. 450.000 
Scheda espansione A. 2000 da O a 8 Mb ........... telefonare 
Hard Disk 30-40 Mb A. 2000 SCSI .................... telefonare 
Modem Amica interni/esterni . ... ...... ....... ... . ... . .. . telefonare 
Handy Scanner Amiga .. . .. . ... . . .. ... ... ... . .... ... . .. . ... telefonare 
No$tro stampante MPS 801 .............................. l. 12.000 
Nastro stampante MPS 802 .............................. l. 18.000 
Nostra stampante MPS 803 .............................. l. 13.000 
Nastro stampante Seikasha SPl 80 ..................... l. 21.500 
Nostra stampante Star LC 1 O colori ................... l. 29.750 
Nastro stampante Star LC 1 O neri ..................... l. 12.000 

~PERMUTE 
RIPARAZIONI 
ASSISTENZA 
RICAMBI 

I PREZZI POSSONO 
SUBIRE VARIAZIONI. 
TELEFONARE PER 
CONFERMA 
AL N" (039) 7 44164 

A.rticolo ........................ . .................... . Prezzo 

Nastro stampante MPS 1500/0livetti DM105 ...... l. 27.500 
Nastro stampante TXP 1000 nero ...................... l. 11.000 
Nastro stampante MPS 1200 ............................ L. 15.000 
Nastra stampante MPS 1230 .................... ........ l. 18.000 
Amiga 500 (conf. compi) .................................. l. 790.000 
Drive esterna AMIGA dmultidisc ....................... l. 190.000 
Espansione 512K AMIGA ............................. da l. 130.000 
Modulatore AMIGA ........................................ l. 60.000 
Cavo skart AMIGA per TV-Monitor .................... l. 32.000 
Vìdeodigitolizzootri AMIGA .......................... da l. 150.000 
Kik start 1.3 A.500 (dmontaggio) ...................... L. 90.000 
Hard Disk e schede aggiunt. A. 500 .................. telefonare 
Vìdeogenlock AMIGA ...................................... l. 490.000 
Penna attica AMIGA con programma ................ l. 35.000 
Monitor colori AMIGA/P.C./C64 ecc .................. l. 540.000 
Monitor monocromatico daudia ........................ l. 195.000 
Stampante calori AMIGA/PC ............................ l. 495.000 
Stampante ddoppia interf. AMllC64 .................. l. 395.000 
Base per stampante ......................................... L 15.000 
Corta mod. coni. (canf. 500 fg.) ........................ l. 15.000 
Cavo centronics per stampanti .......................... l. 25.000 
Mouse AMIGAIAMSTRAD dmicrosw .................. l. 95.000 
Tappetino mouse antistatica .............................. l. 16.000 
COMMODO RE 64 New .................................. L. 250.000 
Registratori per C 64 ................................... da l. 59.000 
Regolatore elettrre. testine reg .. ....... .... ............. l. 19.000 
Adattatore registr. da C16 a C64 ...................... l. 25.000 
Duplicatore coss. registr. C64 ........................... l. 18.000 
Disk Drive comp. per Cammodore 64 ................ l. 280.000 
Penna ottico Comm. 64 dprogrammo ................ l. 35.000 
Cartucce sprot. copiai. multifvnz ....................... L. 75.000 
Cartucce velocizz. carie. drive ........................... l. 45.000 
Cavo skart C64 TV/Monitor .............................. l. 19 .000 
Cavi TV/Computer (vari tipi) .......................... da L. 6.500 
Alimentatore per C64 ...................................... l. 55.000 
Capricomputer plexiglos AMIGA ....................... L. 19 .000 
Capricamputer plexiglas C64 New .................... L. 16.000 
Kit puliscitestine dr. 5"1/4 3"1/2 •...................... l. 15.000 
Dischi 5" 1 /4 df.dd .......................................... l. 1.000 
Confezione 10 dischi 5" 1/4 dcont ..................... l. 12.000 
Dischi 5"1/4 df.dd 2 Mb .................................. l. 2.500 
Dischi 3"1/2 df. dd. (conf. 50 pz.) .................... L. l.000 
Dischi 3"1/2 HD Mb ....................................... l. 3.000 
Togliadischi acciaio per 5"1/4 .......................... L. 14.000 
Portadischi 5" 1/4 Posso per 150 pz ................... l. 39.000 
Portadischi 3"1/2 Posso per 170 pz ................... l. 45.000 
Portadischi 3" 1/2 (coni. 10 pz.) ....................... l. 4.500 
Portadischi 3" 1/2 cani. 40 pz ......................... l. 20.000 
Portadischi 3" 1/2 cani. 80 pz ......................... l. 25.000 
Portadischi 5" 1/4 cani. 1 O pz. . ....................... l. 4 .500 
Portadischi 5" 1 /4 coni. 50 pz ......................... l. 20.000 
Portadischi 5"1/4 cont. 100 pz.) ...................... l. 25.000 
Portacossette Multi ox (1 O pz.) ......................... L. 3.500 
Joystick Flashfire "Bep Bop" ............................ l. 7 .500 
Joystick Flashfire d3 spari man .................... ..... l. 10.000 
Joystick Flashfire c/3 sp. autofire ....................... l. 15.000 
Joystick Flashfire c/3 microswit .......................... l. 25.000 
Joystick Flashfire traspor. autof ......................... l. 19.000 
Joystick Flashfire trasp. microsw ........................ L. 29.000 
Joystick Floshfire per MSX ............................. do L. 15.000 
Joystick Flashfire per AMSTRAD .................... da l. 24.000 
Joysticlc Flashfire per C16/P4 ......................... da l. 19.000 
Joystick Switch Joy con leva ace ........................ L. 20.000 
Joystick ALBATROS microswitches ...................... l. 49 .000 
Joystick MOUSE digitale o sensori ..................... l. 45.000 
Cava adatt. jaystick AMSTRAD L. 9.000 
Cava adatt. joystick Cl 6 e Plus 4 ...................... l. 6.000 
GIOCHI In cassette e dischi per C64, C16M MSX, Oli-
vetti, AMSTRAD, AMIGA, ATARI, NINTENDO, ecc. telefonare 
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er la serie ''Il cinema direttamente a casa vostra" 
ecco l'ennesima licenza che si va così ad aggiunge
re alla moltitudine che cresce di giorno in giorno di 
giochi già disponibili ispirati ai film più o meno im

portanti della produzione cinematografica contemporanea 
(per non dire, con i tempi che corrono, addirittura prossima 
ventura). Oramai infatti questi titoli dal sicuro richiamo com
merciale (dallo stesso autore di Hellraiser e Hellbound vi dice 
niente?) sono divenuti così ambiti dalle software houses che 
quasi quasi ci fanno prima il gioco e poi il film, ma non solo, 
nel caso di Nightbreed infatti verrà perfino pubblicato sia iJ 
gioco prettamente arcade per tutti i formati sia la versione 
più estesa per i soli sedici bit che ricalca molto più fedelmente 
la trama originale e di cui ci occupiamo in queste pagine ... 

Aaroo Boone è un giovane soggeuo ad le colpe vengono imputate al povero 
alcuni squilibri psichici improvvisi che Aaron che pur essendo innocente non 
secondo il parere dei medici possono trova la determinazione necessaria per 
provocare delle insensate reazioni tali da scagionarsi. Mentre è chiuso in ospedale 
considerare il soggetto come potenziale il giovane viene però a conoscenza 
rischio per la 11anquilla comunità della dell 'esistenza poco distante da n di una 
ciuadina di Albcna in Canada. Un gior- leggendaòa città tenebrosa chiamata Mi
no fra l'orrore della gente si scoprono dei dian dove si nuniscono tutte le più incre
corpi manoriate da un maniaco e subiio dibili creature che per l'evidente incom-

- . . . . 
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patibilità con il genere umano si sono ivi 
autoesiliate per condurre un'esigenza pa
cifica. Aaron decide che solo Il potrà uo
vare pace e si mette alla ricerca del luogo 
dove dovrebbe sorgere la fantomatica 

Amiga 
Dopo q11llahe pllllla ... da 
del'li .. gll 111111...,........ 
b1ano mal QIOC8lo 11 .,...-W I 
oppure 11 lllllD llmlal• m 
,. ... bene e mtQI> una 
IOCloglodll Wll~ che 
spiego meglio: 1e ti dov.._., 
chiedere • bnldapelo In - o• 
conallta ... ftn fine , ....... . 
programma ID pab'8ld 
forse tra I vari ciani cl Dung1111 
ller vt•o elle all In tne I 
rlclace a qu1110, ma elle aen:11 
no allora tua. le fall .,,.. 
el1reWll ... Che ~ 
mente una vona superate ''''* 
boppe dllllcoll o dtverllmenlì .. 
possono che ......... noia•• ... 
IOlutamlnle lfpelllvt da ...... 
di nuovo pr'.ma cl ""9r1d1re l'l11• 
raziona del tollll tunnel? ln•DfM• 
In Nlghtbreld Il lnlravede un Olll8 
~egno 1"181 oen:n di re1111n .
prodotto Htrernalnenle ......... 
trama del fllm e 1ufflcl1nte•nl1 
verntlle nelle IYarlate .....,.. 
.,._, ma • ..,....., t11'11•W 
via cl ""'''011• ... '°"'° ...... 
lante e dllGf911d• elle non la111a 
molla longavll m un'....uaclll 
nel eo11.,111eo, •ii1no Inizi• ru1• 
rl1utta abbastanza ft"'Vlncente; a 
qu..-0 P119 certe COH le la •w 
eolo la cm......., ma t,....... 
un vero PICCllC I 

Globale 70CMt 
http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

Review 
città. il suo psichiaaa un ceno Dr.Decker 
una volta venuto a sapete della storia si 
insospettisce e pedinando il giovane rie
sce a scoprire anche lui l'esatta ubicazio
ne di questa misteriosa area dimenticata 
dall'uomo. Inizia cosi una guerra che ve
de da una parte le forze di polizia capita
nate dallo stesso Decker e dall'altro le 
"innocue" creature che trovano in Aaron. 
tramutato anche lui in una sorta di zombi 
dopo essere stato morso da un mutante 
nei pressi di un cimitero, il loro impavi
do condottiero. Questa ~ grossomodo la 
trama del film, che viene comunque fe
delmente ricalcata dal gioco nel quale in
dosserete come sempre i panni del prota
gonista. 
Dopo un breve colloquio introduttivo 
con lo psichiatra abbandonate il suo stu
dio confusi e vi lrOvate ad affrontare una 
mappa vista dall'alto sulla quale dovete 
guidare la vostra auto fino al manicomio crivella il corpo di proiettili. Ma quella mente accolti fra le mura della leggeoda
di Alberta dove verrete a conoscenza di stessa notte nell'obitorio dell'ospedale, ria ciuà dove vi attenderà un'ardita per
Midian, a questo punto la vostra meta di- per via del morso ricevuto, il vostro ca- lustrazione dei cunicoli sotterranei abitati 
venta un desolato cimitero poco lontano davere si rianima improvvisamente e co- da creature non troppo amichevoli e resi 
dalla cittadina che va raggiunto evitando sl vi dirigete ancora una volta a Midian, ancora più pericolosi anche per via dei 
accuratamente i posti di blocco dislocati a questo punto dovrete resistere ai feroci numerosi poliziotti che si sono lanciati al 
lungo il percorso, arrivati a destinazione attacchi di The Mask, il feroce assassino vostro inseguimento, riuscirete a portare 
verrete morsi da un vorace mutante che responsabile dei delitti di cui siete accu- a termine la vostra missione? Finirete in
vi i.nsegue, riusciti a fuggire verrete però sali che poi si rivela essere lo stesso vece in pasto ad uno 1.ombi che balla co
a trovarvi faccia a faccia con la polizia Decker in preda a crisi schizofreniche, me Michael Jaclcson e perde il naso men
che vi aveva nel frattempo pedinato e vi superata anche questa fase verrete final- tre saltella? Chi può dirlo ... 

indirizzi diversi ... 
... dei SCEGLI IL PI01l COMODO!!! 
CIRCE Electronics, Viale ~lonza, 6 (~nt Loreto) - Viale Fulvio 1·~ti, 219 (Ni&ruarda) 

IGA500 Lit. 699. 000 
con garanzia Italiana, completo di tnouse, alimentatore e dtscbettt con Workbencb e BASI C 

COMMODORE 64 garanria italiana PC XT con Monitor Dual fb Lit. 749.000 
omagglo]oystfck + 2 cassette Lit. 249.000 Case Baby AT-Allm 200W - M/Board 10-12 MHz - 640K RAM on Board 

- Scheda Dual + Printer - Scheda Multi 1/0 FDD/ Clock/Game - Drive 
Drive 1541 - Il per C64/128 LiL 299.000 s.25• 360K - Tasti= italiana 102 iasu Microsw11ch 

°Drive esterno per Amiga LiL 159.000 PC ATI2 • Lit. 959.000 

r- O FFE R TA DEL MESE _, 

Monitor nionocromatlco VGA 
14" con 256 UveUJ di grigio 
+scheda VGA 256 Kb Lit. 379.000 
Monitor Goldstar colore VGA 
14" + scheda VGA 256 Kb Lit. 699.000 

Vasto assortimento di giochl originali 
Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA 
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Case Mlnl Tower • Alim. 200W • M/Board 6-12 MHz • lMb RAM on Board 
- Dnve 5.2)' 1.2'\fb - Tasuera ltallan2 102 ta~ MicrosW>tch 

PCAT16 Lit. 1.099.000 
Case Mìnì Tower -Allrn. 200W . MIBoatd S..16 MHz - !Mb RA.\1 on Board 
- Drive S.25' 1.2.Mb · Tastiera itallana 102 tasti .MlCrosWllch 

PC 386 SX Lit. 1.599.000 
SX Case Mini Tower - Alim. 200W - ~t/Board 386SX • lMb RA.\1 on Board 
- Coruroller FDD HD AT Bus • Onve 5 25• 1 2 Mb · Scheda ~tvGA 256K 
Exp. 512K - Tastiera itahall3 102 tasti Mlaosv1lch 

CIRCE Elect:ror ics ...,, I 
Via.le Monza, 6 - 20127 Milano - Tel. 02.26112024 
V.le F. Testi, 219 - 20162 Milano - Tel. 02.6427410 
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ll'inizio la palla è 
grossa, poi le palle 
diventano due e 
più piccole, quindi 

si generano quattro palle an
cora più piccole, alla fine ci 
sono una miriade di palline 
minuscole che vagano per lo 
schermo, e se una di queste 
palle vi dovesse toccare co
stringendovi a ricominciare 
tutto? Un gran giramento 
di ... 

... Palle, palle e ancora palle; PANG è 
pieno uppo di sfere colorale rimbalzanti 
che vagano errabonde per lo schermo co
stringendovi a cimentarvi nell'ardito 
compito di ripulire ognuna delle località 
mondiali che fungeranno da scenario e 
che sono state infestate da queste strane 
fonne inorganiche di origine ignota (o 
conosciutissima .. vero?). Ad ogni modo 
per motivi che non sono precisati vi siete 
armati di un poderoso ancorotto ascen
sionale pressurizzato (non so bene se 
rende l'idea, ma mi sembrava sofficien
wrnente tecnico per fingere una certa pa
dronanza lessicale) con l'intento di por
tare a tcnnioe la nobile causa cli sgonfia
re una volta per tutti i palloni gonfiati 
sparpagliati qua e là per il nostro amato 
pianeta. All'occorrenza comunque, qua
lora l'impegno si rivelasse troppo arduo 
per le vostte sole forze, potete sempre 
convocare un compagno di sventura a 

... •. . .. ·..iu.m~• . }!.li 
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evitare di ritrovarsi irrimediabilmente 
soffocati da una moltitudine incontrolla
bile di minuscole palline che per la nota 
legge di gravità rimbalzano di tanto in 
tanto al suolo facendovi fare una brutta 
fine qualora vi trovaste sulla traiettoria. 
Il tutto viene poi ulteriormente complica
to dal progressivo affollamento delle 
schermo di muretti vari che renderanno 
ancora più imprevedibile il moto delle 
palle. fonunatamente però alcune di que

darvi una mano visto che per i motivi ste una volta colpite lasciano cadere de
che mi accingo or ora ad narrarvi le cose gli utilissimi attrezzi che vi aiuteranno 
risultanO tutt'altro che agevoli. All'inizio nel vostro compito, si tratta di mezzi di
infalti c'è una sola palla gigante nello struttivi più incisivi, fra cui anche l'uù
schermo, una volta colpita però questa si lissimo congelatore temporaneo che vi 
dividerà ìn due palline più piccole, ognu- consente di operare per pochi secondi in 
na delle quali farà lo stesso fino a quan- tutta tranquillità, ma l'effetto purtroppo è 
do wta volta raggiunta la minima dimen- destinato a svanire molto presto e allora 
sione l'infame palla verTà finalmenie cli- fate molta attenzione a non finire nel pal
minata dallo schermo. Per questo motivo Ione, nel vero senso della parola .. 
è consigliato accanirsi pignolamente 
contro una sola palla e quindi estinguere 
tutta la sua prolifica discendenza onde 

In questo stesso mese è Il seoondo gioeo targato Ocean dallo schema di 
gioco piuttosto fuori dal tradizionale che ho la fortuna d recensire, In entram
bi I casi u mio giudizio è decisamente favorevole e ho voluto dare la medesi
ma votazione per sottolineare un'ottima realizzazione che con'l.lnque non 
può superare le soglie dell'eccellenza per via proprio delle clJ8 pea.illarl ~ 
postazioni che probabilmente non potranno trovare tutti d'accordo (l'altro 
gioco in CJ,lestione è Plotting, lo preciso perché non si pu6 mal dire cosa 
BOB "aceolga" in fase di Impaginazione). La "geneSi" di CJ,lesta convenslone 
dell'ormai famoso coln-op omonimo, diventato celebre per la semplicità 
estrema del sistema di gioco capace pero di procurare un'Irresistibile attra
zione prolungata, è stata piuttosto travagliata. Era stata Infatti prima arn.in
ciata una versione "spaziale" chiamata Ooope-Up (pare perché avrebbe do
vuto contenere l'irrefrenabile brano degli Snap), CJ,1esto prima che la Ocean 
si aggiudicasse I dii lttl escluslvl deR'originale e ne realizzasse una delle co~ 
versioni In assoluto più fedel mal viste. A dover di cronaca va llOltolneato 
che il coq>ito non si presentava poi troppo arduo, ma è conllnque sempre 
piacevole trovarsi un coln-op fra le mani specie senza dover sempre Infilare 
M fatidico gettone nella fessura ... 
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Prcporatl ad atrron1J1re la piO selvagia, la 1Ht ardita e.pttienza di auida ac<obalica in questa p<111e 
dl lloUywood. Scivola diello la niou di qveu clutica Shelby Musiana del '66 e pr.-.il per delle 
nnoilonl da brivido. 
Sarai prc.sto coinvotlo in un ccn:hio della mone., in un avvitamento e in un volo 11erobatico sopra le 
lntldlosc rampe andando la morte. 
Le cinque pi110 disponibili offrono 
di dlfficohl. ()pp;re progetta un 
u1ill21ando il Coot1n1ction Editor 
Mohepllcl prospeuive di veduta 
da qualslui anaoho:ione. o 
consente di rivivere il 
In modo VCR puoi 
avanti, mettere 
tulle le sequeiue 
9odilete quando vuol. 

lnc:rediblll ande • vari livelli 
ci rcuito a tuo pi1cimento 

ti permettono di 011ervarc 
video replay i111n1Anco li 
terrore .. 
tornare indietro, andare 
In pausa. Salva su disco 
c he vuoi rivedere e 

Gruio alle suo cn1uslasmantl e roalisliche &raliche in l-0 , Cruh Coursc riproduce 1u1ta l'ailonc 
realo della &Ulda llC<Obatica. 
o mcalio. tutto tranne le ammaçcatvrc ... 
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GIRO DEUA MORTE. AWITAMENl'Q... 
CURVE DIA80UCl-E. 
VIDEO REPLAY ISTANTANEO CON 
CONTROLLI VCR. 
SALVA E CARICA 
IMPRESSIONAMI 
COMODA 
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a sempre (o quasi) tutti quanti sembrano lamentarsi della cosiddetta ''mancanza di 
originalità". Ecco cosl che sono cominciati ad apparire giochi sempre più bizzarri 
e fantasiosi che in un modo o nell'altro rappresentavano un passo avanti o magari 
''di lato" nell'evoluzione del software. Qualcuno però deve aver perso un po' di vi

sta il succo dei videogiochi (che, in fondo in fondo, è il divertimento) ed ecco che si è venuta a 
formare l'equazione "innovativo= bello - non innovativo = non bello" che NON corrisponde 
affatto alla realtà, e Torvak The Warrior è qui per dimostrarlo. 

Da bravo "classico", Torvak the Warrior 
può vantare anche wia bella trama scon
tata: il nostro eroe, Torvak appunto, dopo 
aver passato cinque anni in una guerra 
devastante, sta tornando a casa con la 
ferma intenzione di dimenticare qualsiasi 
forma di violenza quando si accorge che 
nel suo villaggio qualcosa non va. Gli 
abitanti infatti dovevano essersi alquanto 
impigriti, nessuno infatti si è alzato da 
terra per salutare Torvak sebbene qualcu
no stesse sdraiato nelle pose piÌl scomo
de. A quanto pare poi nessuno si era fat
to il bagno da mesi perché puzzavano 
tutti come dei cadaveri e evidentemente 
non avevano avuto voglia di spegnere il 
camino visto che le capanne erano mtte 
bruciate. A questo punto a Torvak è ve
nuto Wl sospetto, che siano stati trucidati 

S AR 
PLAYER 
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(sveglio, eh?). Pareva proprio di si, visto 
che da tre quarti d •ora il saggio dcl vii -
laggio si sgolava a ripeterlo nell'orecchio 
di Torvak e di solito il vcccbio non era ti
po da scaldarsi tanto. 
Due giorni dopo Torvak finalmente è ar
rivato a Wla conclusione: un certo signor 
Mago Cattivo era passato di n con il suo 
esercito e non aveva trovato niente di 
meglio da fare di ammazzare tutti. Il ma
go in questione però aveva fatto i conti 
senza l'oste, in questo caso Torvak, e tra 
poco ne avrebbe pagato le conseguenze. 
Dopo questa (non molto) breve intrOdu
zione, passiamo a parlare della struttura 
del gioco: Torvak non è altro che un 
beat'em-up fantasy in stile Rastan, ovve
ro uno di quei generi che va fortissimo in 
sala giochi e che tutti poi denigrano per 

"mancanza di profondità". Sei li velli a 
scroll multidirczionale, ognuno diviso in 
quattro parti , formano il tragitto di Tor-

Torvak, nella sua assoluta sempli
cità e linearità, è per1etto. Non pre
tende di offrire ore e ore di intricati 
misteri, non ingaggerà furiose batta
glie con il vostro cervello, non affer
ma di essere "il primo gioco in asso
luto a .. ." e cosl via, in definitiva non 
ha pretese. Possiamo considerare 
Torvak The Warrior come un vero e 
proprio coin-op, veloce e immediato. 
Per quanto riguarda la realizzazio
ne, niente da dire: sprite e fondali 
ben definiti e sgargianti, effetti molto 
carini e musica OK. Lo scroll forse 
non è Il massimo e l'area dello 
schermo utilizzata non è molta, ma 
non ci si fa caso anche perché in 
fondo in fondo sono inezie. L'unico, 
grande, difetto è il fatto che con i 
power-up si è praticamente invinci
bili e senza si è in svantaggio. Ad 
ogni modo, con un po' di pratica si 
può supplire allo svantaggio contlln
do soprattutto che una vita dura un 
bel po' grazie all'energia abbondan
te e rifornita costantemente. I fan di 
Rastan hanno trovato pane per I lo· 
ro denti, gli altri hanno semplice
mente trovato un buon gioco. 

Globale 91 o/o 

-

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



vak verso il mago assassino, e sono ri
spettivamente il villaggio naùo, infestato 
da orchi, uomini-roccia, vespe assassine, 
venni giganti {bleah!) e bruchi velenosi; 
la palude, piena di zombi, piranha che 
saltano, pipistrelli verdi (!?!), uomini-to
pi e mostriciauoli vari; le montagne, con 
scorpioni, t.rilobili, aquile e goblin; la 
jungla, con una razza di donne guerriere 
simili alle amazzoni e per finire il caslel
lo del Negromante, che non vi posso de
scrivere bene perché non ci sono arrivalo 
{boo, sigh, sniff). 
Come vi ho già detto, ogni livello è divi
so in Ire sono-livelli più un mini quadro 
dove si deve affrontare una giganlesca 
abominazione creata dal mago. che sono 
in ordine un cervo gigante, una specie di 
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uomo insetto, un grifone, on drago e un 
serpenle. Nel sesto livello dovrete am
mazzare il mago in persona, che anche 
lui come abominazione non scherza. 
Per potersi far strada in lutto questo 
macello Torvak inizialmente ha a dispo
sizione un'ascia bipenne, che pur essen
do molto "kiLSCh" è poco affidabile, poco 
polente è colpisce solo a distanza molto 
ravvicinata. FortunaLamente per strada è 
possibile trovare altre armi, come una 
spada {buona sono tutti i punti di vista e 
colpisce anche in basso a differenza 
deU'ascia), un martello da guerra (lento e 
a corta distanza ma molto efficace nel 
"corpo a corpoj e una moming star, la 
migliore arma in circolazione {almeno in 
Torvak), a lungo raggio e comoda sia a 

Review 
breve sia a lunga distanza. Per quanto 
fon.e e potente però possa essere l'arma 
Torvak è pur sempre in svantaggio a cau
sa dell'inferiorità numerica (uno contro 
un sacco) ed ecco che tornano utili gli 
svariati power-up nascosti dentro alcune 
pietre: spaccando le pietre in questione 
con uno o due colpi bene assestati ap
paiono capsule che aumentano la resi
stenza di Torvak. gli ridanno energia. au
mentano la capacità di infliggete danno e 
permettono di sferrare colpi a una velo
cità superiore (molto utile). Ogni tanto 
poi oltre a queste capsule appare una 
boccetta lampeggiante, che, una volta 
raccolta, fornisce cinque o dieci (a se
conda) "incantesimi" per il potenziamen
to dell 'arma che si possono auivare te
nendo premuto il pulsante di fuoco. Gra
zie a questi "incantesimi" Torvak è capa
ce di scagliare a grandi distanze la sua 
arma moltiplicando per cinque o dei vol
te il danno (un incantesimo funziona per 
un singolo colpo) oppure la può "sbane
re" sul terreno con un effetto simile ad 
una smart-bomb. 

\ I • • • • I I • 
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egola 1: Non espor
li mai alla luce di
retta del sole. 
Regola 2: Non per-

mettergli in alcun caso di en
trare in contatto diretto con 
l'acqua. 
Regola 3: Per nessuna ragio
ne dategli da mangiare dopo 
la mezzanotte. 

• "Bravo Max! Questo sì che si 
chiama parlare, ecco quello 
che bisognerebbe fare a tutti 
coloro che non acquistano 
TGM regolarmente ogni me
se ... ". Sarà, il capo ha sempre 
ragione, ma a dire il vero io 
stavo parlando di tutt'altro 
argomento ... 

.: . I I •, t .. I • 6-! I 
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. .. Dopo poco più d'wi lustro sono ritor
nate sugli schermi di tutto il mondo le 
più crudelmente sadiche e aJlo stesse 
tempo accattivanti creature che abbiano 
mai recitato come protagoniste nel co
smopolita ambiente cinematografico. Ri
prendiamo comunque da dove li aveva
mo abbandonati la prima volta, dopo 
aver pressocht devastato I' in teta cittadi
na di Kingston Falls la popolazione loca
le era finalmente riuscita a sbarazzarsi 
almeno apparentemente di tutte questi 
terribili esseri saltati fuori cosi ali' im
provviso, mentre il piccolo e tenero 
Gizmo, ultimo esemplare della razza dei 
Mogwai, era stato recuperato e quindi 
gelosamente custodito nelle sicure ed 
esperte mani di Mr.Wing, proprietario 
del tenebroso negozietto di Chinatown 
nel cuore di New York. Ed è a questo 
punto che le cose iniziano a non andare 
nuovamente per il verso giusto, ci pensa 

-
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infatti un ricco industriale, ceno Daniel 
Clamp, che vuole costruire un maslOdon· 
tico centro commerciale proprio dove 
sorge il negozieuo di Mr.Wing, il quale, 
come prevedibile, si oppone categorica
mente. Ma gli anni si fanno sentite per 
tutti e cos1 quando l'anziano cinese muo
re Clamp Plaza diventa ben presto reallà; 
quel che è peggio però è che il magnate 
senza scrupoli riesce a meuere le mani 
anche sul povero Gizmo che decide di 
sottoporre a vari esami di laboratorio nel 
tentativo cercare di capirne la razza d'ap
partenenza. Per una serie di coincidenze 
accade poi che Billy Pel12er, l'ex pro
prietario di Gizmo, e la sua fidanzata Ka
te trovano lavoro entrambi nel sopracita
to grande magazzino cd è cosi che Billy 
sentendo per caso un giorno un uomo 
delle pulizie canticchiare la canzoncina 
abituale del piccolo bawffoloide capisce 
che il piccolo Mogwai doveva essere cu
stodito da qualche parte nell'edificio e 
una volta irovato lo libera nascondendo
lo al sicuro in un cassetto della sua seri· 
vania. A questo punto avviene però il 
fattaccio, Gizmo decide infatti di esplo
rare l'ufficio del padroncino e inavverti-
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tamente finisce per bagnarsi generando 
cosl quattro nuovi tipi di Gremlins che 
come da copione non si rivelano essere 
iroppo socievoli scaraventandolo imme
diatamente nel condotto dell'aria prima 
di iniziare la loro opera distruttiva in giro 
per il Clamp Pian. Ben presto la situa
zione degenera ìn modo preoccupante 
anche perché i quattro capostipiti si mol
tiplicano vertiginosamente e come se 
non bastasse mettono sottosopra anche il 
laboratorio di ricerche scientifiche ingur
gitando suaoe pozioni chimiche che dan
no il via a tutta una serie di imprevedibili 
mutazioni genetiche. Nel giro di una not· 
te tutto l'edificio è completamente nelle 
mani di orde intere di Gremlins scatenati 
che se non saranno fermati in tempo ri-

Review 

Come accade spesso nel mondo 
del cinema, anche queDo dei video
ga mes numero 2, 3, 4, ecc ... non 
convince troppo. Gremlins 2 è uno 
spara e fuggi a scorrimento orizzon
tale che non trovo troppo convin· 
cente. Il gioco ha un' introduzione 
accattivante e ha anche d iversi 
spunti umoristici. In definitiva però 
l'ho trovato ripetitivo, e questo gli è 
costato motto nel punteggio. Tale e 
quale al film: un seguito che niente 
aggiunge e niente toglie a quello 
che già c 'era. 

Globale 680/o 
schiano di demolire l'intera metropoli. E 
siamo cosl finalmente giunti al fatidico 
momento nel quale toeca a voi risolvere 
brillantemente la situazione vestendo i 
panni dell'intrepido Billy all'interno 
dell'enonne magazzino. 
Il gioco si articola in cinque schermi am
bientati in piani diversi della costruzione 
e abitati dai piìl svariati tipi di Gremlins 
omicidi (si spazia da quello rincitrullito 
che rotola su SteSSO, a quello sul razzo, 
quello eleurico, quello sul trampolo sal
tellante, quello che spara, quello dotato 
di jet-pack, quello sullo skateboard, l'af. 
fascinante miss che distribuisce calorosi 
baci a tutti e via dicendo), prima di poter 
entrare nell'ascensore che vi porterà al 
piano superiore dovrete però prima rac
cogliere entro il tempo limite dei partico
lari oggeui indispensabili alla risoluzione 
del gioco; la cosa potrebbe essere inoltre 
non troppo agevole per via della loro di· 
slocazione che vi costringerà ad anampi· 
carvi su quello che irovate a disposizio
ne, nel frauempo non mancano le bizzar
re anni supplementari da raccogliersi (te
lefoni, frisbee, lorcC eleuriche, pomodo
ri ... ) o altre icone bonus fra cui anche 
Gizmo che si paracaduta dall'alto ripu
lendo momentaneamente lo schermo da 
tutti le creature che lo infestano. Visto 
come stanno le cose ~ proprio una fonu
na che gli uomini non si moltiplicano co
sl vonicosamente al contatto con l'acqua 
come i Gremlins, anche se forse qualche 
d'uno fra tutti coloro che affollano la 
meiropolitana al mattino "a naso" non ne 
deve essere troppo sicuro ... 
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re you OK, Annie? 
Oow! Aaw! Uub! 
Wbo's Bad? UtT, è 
dura la vita del 

fan-tipo di Michael Jack
son. Mentre più o meno i 
fan degli altri divi possono 
imitare discretamente i pro
pri idoli, Wacky Jacko è de
cisamente più faticoso da 
''emulare'', grazie soprat
tutto ai suoi orlettini, le 
mosse strane e il modo di 
ballare. Che ne direste per
ciò di smetterla di dimenar
vi e lasciare che il Megadri
ve faccia tutto per voi? 
1J gioco prende spunto dallo strafamo
s i ssimo (nonché mediocre) film di 
Jaclco. Come parecchi di voi avranno 
potuto vedere, nel film Michael era 
IUTl.ÌCO di una banda di ragazzini, ed è su 
questo che è cenrato tutto il gioco. 
Una moltitudine di bimbe sono state in
Caui rapite da Mr. Big, un crudele traffi
cante di droga ricchissimo e con una 
potentissima organizzazione criminale. 
Voi, nei panni di MJ avete deciso di an
dare a salvare i marmocchi e nel frat
tempo (già che ci siete} sgominare quel 
ciccione di Mr. Grosso. 
Cominciate dal quartier generale in città 
di Mr. Big, il Club 30, vero e proprio 
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Nigh Club anni '30 con tanto di gang- I boa dì struzzo, tizi con bretellone che I L'azione è visualizzata di lato con uno 
sters in gessato, donnine allegre con il giocano a b. liardo e juke-box d'epoca spaccalo della costruzione a più piani. 

In questa costruzione ci sono numerose 
porte e finestre dietro alle q uaJ i si pos
sono trovare alcune delle ragazzine che 
devono essere liberate per potersi con
frontare con i"cattivi di fine livello", 
che spesso e volentieri sono nemici co
muni che arrivano a folti gruppi e velo
cemente. Per liberarsi appunto di questi 
cattivi Michael può far uso dj una spe
cie di cristalli svolazzanti che libera 
ogni volta che sferra un calcio o fa altre 
cose un po' difficili da spiegare che ri
creano le movenze varie dei suoi balli. 
Inoltre può utilizzare la sua energia in 
un modo mito proficuo, ovvero consu
DWldone una piccola frazione MJ si gi
ra su st s&csso "spiDlonando" quelli che 
lo toccano, con un quano lancia il cap
pello (nota arma molto pericolosa) e 
con melà fa belare tutti i presenti fino 
allo svenimento. 

• 
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Aiutato da questi speciali poteri M i· dell 'asironave di MJ che date la caccia 
chael potrà farsi strada nei cinque livelli a Mr. Big circondato da moltissimi sca
presenti (il Club 30, con Smoth Crimi· gnozzi, ambientato nello spazio profon· 
naJ di sottofondo, la strada con Beat lt, do con come unico fondale le stelle. 
il c imitero con Anolher Part Of Me, le 
caverne con Billie Jean e la base segreta 
con Bad), pieni uppi di mostriciattoli 
vari come ragni, zombi, cani, corvi e 
esseri umani (questi poi. .. ). Da notare 
che tutti quanti ballano quando si usa 
metà energia, è veramente uno spasso 
vedere i ragni che si dimenano. 
L'ultima sezione invece ~ uno shoot' • 
cm up in simil 30, con voi a bordo 

-· • 
SpwJlclts-. ME...,,._ pt•wi la 
IClliD9' &We cm MJ cm lllDa inlic
me a UD rapaino (m po' ji&Joccio, 
in vairl). 

Michael Jackson è senza dubbio 
un personaggio pieno di Inventiva, 
e questo gioco disegnato da lui è 
un po' la prova. La struttura non è 
molto originale ma può vantare 
un'animazione mozzafiato, un'a
zione veloce e a volte frenetica e 
alcuni veri e propri tocchi di clas
se. Il sonoro ovviamente è curatis
simo, con riedizioni dei suoi pezzi 
più famosi e effetti digitalizzati. 
Senza dubbio piacerà da matti ai 
fan di MJ, anche gli altri però non 
lo devono sottovalutare: è raro ve
dere un prodotto così curato. 
Provcatelo e non ve ne pentirete. 

Globale 91 o/o 
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NEO·GEO 
COMPUTER 'S LAND 
Via Trieste,6 - C. Magnago (VA) 
Tel: 0 331-204074 

NOVITA' MEGA DRIVE 
Wonderboy in Monater Lalr 
Oynamile Ouke 
Strider 
Arrow Flash 
Granada 
Galares 
Atomlc Robo-Kld 
Samél Samél Samél 
Shìnlen Myoom 
Shadow Dance< 
Oanus Special 
Rainbow lsland + 
Fatt.lan 
Super Alr Woll 
Elemenlal Ma518t 
Dangerous Kld 
Splderman 
Palmer Tour Golf 
Dlck Tracy 

Hard Drlvln' 
Crack Down 
Rlngslde Angela 
GalnGround 
PCENGINE 
Super Thunder Biade 
AYenger 
Baiman 
Aero Blaster 
Cyber Combat Pollce 
Flylng Amark 
Champlon Wresde 
Down load Il (CO) 
Cadaah 
Chast H.O. Il 
Out Run (S.Graphx) 
Crazy Rallie Cat (CO) 
Va1ia 111 (CO) 
Legìon (CO) 
Buminv Angela 

Hurricane 
NCS Kung Fu (CO) 
Puzznlc 
Ole Hwd 
Walabf 
Gun Head Il 
Son or Dracula 
Out Run 
Run Man (CO) 
Alice In Wonderland 
V'IOlet Warrior 
Saint Oregon 
MASTER SYSTEM 
OperatJOn Woll 
Golden Axe 
Double Hawk 
AsauftCily 
Ba!tle Run 
R·Type 
AfterBumer 

MICROMANIA 
Via XXV Aprile,80 - Besozzo (VA) 
Tel: 0332-970189 

Chase H.O. 
Golf Mania 
Basket Bali Nightmare 
MonacoG.P. 
Salomon No Case 
World Grand CIJp ltaly 
WbrldGames 
Summer Games 
TeMiS MA 
GAME BOY 
Baiman 
Splderman 
Teen Age Mutant Nìnja Tunlea 
lupin lii 
Cosmo tank 
Fortress ol fear 
Snoopy 
Popeye 
Fist ol Nor1h Star Ken 
Oouble~ 

Motor Crou Manlac 
ATAR/LYNX 
Rygar 
Slime World 
Road Btaater 
Xeno Phobe 
Pape1boy 
Vlndlcator 
Soocer 
Hard Orlvln' 
Klu 
NEO GEO 
Super league Golf 
Baseball 
Magldan lord 
Rìding Htfo 
Nlllja Combat 
Nam IQ4S 

SuperSpy 
Cybef l.Jps 

Bowling 
JoyJoy Kld 
SUPER FAMICOM 
F ·O 
Super Mario World 
Gredlus lii 
Ghouls & Ghosts lii 
Flnal Flght 
R·Type Il 
GAMATE 
Winapy Apee 
Baseball 
Tenn11 
Tornado 
Bobby ls Golng Home 
Encounted Bri<:b 
Pumpkln Myth 
Ball Stl:lr~ 
BumbH Rie 
Mtgl11y Tank 

... e tanti altri 
MS·DOS Compatibile 28616 MhZ • 40 Mg. HD • 1 Mg. RAM· Super VGA 1024 x 
768 Monitor Multi SYNC a colori • Drive 3 1/2 o 5 1/4 L 2.990.000 IVA Inclusa 

PC ENGINE GT: 
TELEFONARE!!! 

LYNX • SEGA M ASTER SYSTEM 
NINTENDO • GAMEB OY ·SUPER FAMICOM 
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ACTUAL SCREENSHOT/LAGO PER AMIGA L. 29.000 

vete chiesto la 
lente d'ingrandi
mento in prestito 
a vostro nonno 

che così non può più leggere 
il giornale? Bene, perché 
adesso hanno inizio le inda-

Herewi1h The Cluesl è un gioco 
poliziesco, un vero e proprio "giallo" che 
vi vedrà protagonisti assoluti perché sa
rete voi a smascherare il colpevole. 
Tutto ha inizio negli anni '30, quando 
Dennis Wheatley, stufo di fare il nego
ziante di vìni, si decide a scrivere roman
zi gialli che ouengono un notevole suc
cesso. Fu nel 1936 però che a Wheatley 
e a un ceno Unks venne lidea: quella di 

. . .. .. - . . . . .. 
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allegare ai romanzi tulti gli elementi utili 
a inserire il leuore all'inlemo della vi
cenda. E cosl nacque il primo "giallo con 
indizi" della $!Oria, Capelli, bossoli, pez
zi di stoffa. peli, forcine per capelli, bot
toni, lettere, buste, bigUeui vari e mille 
altri oggetti importanti per risolvere I' in
tricata matassa. tutti a disposizione del 
Lettore che diventa in questo modo un 
vero protagonista. 

• 

E' un'idea straordinaria che in un anno 
fa vendere all'editore ben 250.000 ~pie 
del libro "attivo" traducendolo fra I' alU'O 
in ben 8 lingue! Se sieLC appassionati di 
questo genere di romanzi e siete fonuna
ti, potrete ancora trovare qualche copia 
di queste novelle in una ristampa di 
Mondadori di qualche anno fa. lo, per 
esempio, ne ho una di Sherlock Holmes 
intitolata ''Uno Studio In Rosso", un rac-
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' 
conto giallo fallo di dossier, indizi, bi
glieui da visita, lettere, telegrammi e 
mille altri oggetti necessari a trovare il 
colpevole. Ma torniamo al nostro He
rewilh The Cluesl 
Herewilh The Cluesl è uno di quesù 
gialli apparsi alla fine degli anni '30 eri
proposio in modo intelligente sul compu
ter. Lo scopo è quello di trovare fra 16 
possibili sospetti l'omicida di Serge 

Orloff il padrone di un club privato mol
lo alla moda che funge anche da quartier 
generale dell'IRA, l'associazione sov
versiva contro la Gran Bretagna. 
Sembra un regolamento di conti, ma al 
'iOStro occhio espeno non sfugge nulla e 
siete certi che sia proprio uno dei mem
bri dell' IRA ad aver auuato l'uccisione. 
Avete cosi a disposizione fotografie, dos
sier della polizia inglese, schedari, map
pe, oggetti vari per trovare il colpevole. 
L'unica differenza sta nel fatto che men
tre nella versione originale del racconto 
gli indizi erano veri, qui li ritrovate tutti 
digitalizzati in bianco e nero sul compu
ter e analizzabili con il mouse. 
Una volta caricato il programma vi ritro
verete di fronte alla vostra scrivania pie-
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na di fogli, lettere, oggetti, foiografie e 
una tazn di caffè. Volete alJora leggere 
un rapporto? Cliccate col mouse sul rap
porto e ... Voilà, il rappono arriva in pri
mo piano pronto per essere letto. Volete 
prooeguire la lettura del secondo foglio? 
Ok, premete sull'orecchia del foglio che 
state leggendo e magicamente girerete 
pagina! Diverrerue! In oltre mentre leg
gete i vari rapporti quando nel testo ci 

sono riferimenti a personaggi o og
getti vi basterà cliccare col mouse sul 
nome del personaggio o sull'oggetto 
per richiamare immediatamente la 
foto o il dossier relativi al nome sele
zionato. Una sona di giallo interatti
vo, quindi, dove sarà facile muoversi 
fra gli indizi e arrivare a una conclu
sione non semplice. 
Per risolvere il mistero dovrete leg
gere con attenzione ogni cosa: i rap
porti della polizia, g.li archivi dei per
sonaggi, la descrizione degli oggetti 

ritrovati sul luogo del delitto, non vi de
ve sfuggire nessun particolare e, una vol
ta trovata la soluzione, non vi resta che 
compilare il foglio allegato alla confezio
ne e spedirlo alla Lago che vi premierà 
inviandovi a casa un omaggio e la solu
zione completa del giallo. Ahi Dimenti
cavo, l'omaggio è SOLO per chi indivi-

Altre Versioni 

Herewith The Cluesl esiste anche 
nelle versioni PC ed ST, non le ho 
viste ma credo che non cambi mol
to poiché sostanzialmente il gioco 
è fatto di immagini digitalizzate . 
L'unica cosa che cambia è il prez
zo· 39.000 lire al posto di 29.000. 

Review 
doa correttamente colpevole e movente, 
agli altri resta solo la soluzione! 

La Lago si sta buttando sempre di 
più sulla distribuzione esclusiva 
del software (Future Wars, Guerril
la in Bolivia) e quando necessario 
traduce tutto. Come in questo ca
so. Herewith The Clues! è intera
mente in italiano e voi non dovrete 
impazzire per leggere gli accurati 
dossier. E' tradotto molto bene e 
non ho visto errori d'ortografia co
me purtroppo succede nelle tradu
zioni. lo ho visto l'originale inglese, 
quello degli anni '30, ed è diver
tente e Interessante Il modo di co
me sia stato trasportato su compu
ter. L'unica pecca è nel fogliettino 
del manuale che non dà notizie 
fondamentali, come quella di clic
care sui nomi e oggetti che ap
paiono nel testo dei dossier per vi
sualizzarl i, cosa che ho scoperto 
giocando e che è di notevolissima 
importanza. E' un giallo appassio
nante con una storia densa di 
spessore che vi coinvolgerà. Cer
to, una volta risolto è tutto finito, 
ma a volte è cosi anche nelle av
venture. Gli appassionati dei poli
zieschi si troveranno coinvolti , an
che se purtroppo mancano gli indi
zi veri , come nei gialli della Cobra 
Soft (Murder On The Atlantic e 
Murder In Venice) dove nella con
fezione erano contenuti tutti gli og
getti (quelli che in questo gioco 
sono digitalizzati). Gli effetti sonori 
sono pochi ma molto efficaci e 
manca una colonna sonora che 
forse avrebbe dato un tocco in più 
a tutta la storia. 
E' un giallo per adulti a un prezzo 
accessibile e vale la pena spen
derci qualche nottata, magari con 
un amico, per analizzare insieme 
tutti gli indizi. lo ho un sospetto e 
ho inviato alla Lago il foglietto con 
la mia soluzione: vi saprò dire se 
ho azzeccato, ma ho i miei dubbi! 

Globale 78o/o 
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OCEAN PER AMIGA 

' 

tornato per proteggere gli innocenti! E stavolta ha 
portato con sé suo padre ... Per la serie "Avete visto 
il film ed ora giocate il videogame" ecco a voi, in 
tutta la sua magnificenza, Robocop 2! Se solo il 

gioco utilizza un decimo degli effetti speciali del film, possiamo 
essere sicuri di avere tra le mani un futuro best-seller! 

Nel 1987 un giovane, chiamato Peter 
Weller, fece la sua apparizione in una pro
duzione fantascienLifica dal budget non 
elevatissimo, ma che sarebbe sorprenden
temente diventata il successo cinemato
grafico di quell'anno. Prima ancora che si 
sentisse parlare del film nel Regno Unito, 
la software house il cui quartier generale 
è siruato in quel di Manchester, la Ocean. 
aveva acquistato i diritti per poterne rea
lizzare una versione per computer. Nel 
frattempo avevano fumato contratti a de
stra e manca per un subappallo per uo 
coin-op basato sul medesimo film e per 
un• eventuale conversione. Il film in que
stione era, ovviamente, Robocop ed il 
successo ottenuto dal rispettivo videoga
me della Ocean ba superato persino quel
lo della pellicola cinematografica. Da 
quando è entrato in classifica, due anni fa, 
ba polverizzzato tutti i record precedenti e 
ancora adesso, dopo 94 settimane, sembra 
non perdere alcun colpo! 
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Un film di questo genere doveva per forza 
avere un seguito, anche perché lo voleva 
il pubblico. Naturalmente ciò è avvenuto, 
seppur tre anni più tardi. Andiamo a sco
prire il risultato ... 
La "nu.ke" (len. "bomba" Ndt) è una dro
ga talmente potente che deve essere iniet
tata mediante un cilindro a gas. S'è diffu
sa mollo rapidamente in tutta la città ed 
ora ad ogni angolo di strada si incontrano 
criminali resi folli da questa droga. n 
commercio della nuk:e ruota attorno ad un 
criminale pazzo chiamato Cain e l'OCP 
(Omni Consumer Products) vista la situa
zione di Detroit, ormai prossima alla ban
carotta, spera di ridurre la città ad uno 
squallido possedimento privato. 
Non resta che mandare Robocop! No, mi 
dispiace: Robocop è stato fano preda da 
Cain ed i suoi scagnozzi ed è stato smon
tato pezzo per pezzo e ridotto ad un rotta
me. Ma niente paura, perché il poliziotto 
mezzo uomo e mezzo macchina è stato 

portato all 'OCP e ll ricostruito. Urrà! 
Però, perché c'è sempre un però, una 
scienziata dell 'OCP ba riprogrammato il 
nostro eroe affinché smetta di combattere 
il crimine. Buuuuu! Ma ... Sorpresa! Ro
bocop riacquista le proprie facoltà mentali 
e, con l'aiuto della polizia che ba accollo 
il suo rientro positivamelllC, uccide Cain e 
la sua gang. 
Ma ... (un 'altro ma!) il cervello di Cain s'è 
salvato! Cosl la scienziata dell'OCP, una 
vera birbante, innesta il cervello del cri
minale, ancora sotto gli effetti della dro
ga, in una mostruosa macchina d'alta tec
nologia ed è cosl che prende vita Robo
cop 2! 
Il primo livello è ambientato nei pressi 
del fiume Rouge: la missione è distrugge
re il laboratorio che produce quotidiana
mente immense quantità di droga letale. 
Inutile dire che voi controllate Robocop e 

che dovete blastare tutti i nemici, oltre ai 
contenitori sui muri che aumentano il li
vello dell'energia. Attenzione però, per
ché non tutti celano extra benefici: ceno, 
potete trovare optionals utili come il fuo
co rapido o un bel fucile a pompa, ma po
tete anche trovare il reverse fire o icone 
che diminuiscono il tempo a vostra dispo
sizione. In ogni caso finite il livello prima 
che il cronometro raggiunga lo zero e ri
ceverete un bonus. 
Fra un livello ed il seguente è presente 
una schermata statica che unisce idèal
mente i vari stage insieme e continua la 
trama del film attraverso il gioco. Queste, 
insieme ad altre schermate speciali (come 
quella in caso di Game Over) sono state 
digitalizzate direttamente dal film (vedi 
nota in queste stesse pagine). 
Dopo questi piacevoli intervalli, è la volta 
di un puzzle: Special FX, autori della 
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conversione, hanno deciso di evidenziare 
anche la sotto-trama che percorre il film, 
cioè i continui ricordi che affluiscono nel
la confusa mente del vecchio Murphy, e 
di integrarla in un puzzle game in cui vi 
troverete a lottare contro il tempo, sempre 
tiranno. In poche parole, dovete muovere 
un cursore lungo un circuito, collegando 
alcuni chip di silicio e staccandone alLri. 
Man mano che si avanza, il percorso co
perto diventa "off limits", cosicché non si 
può passare o auraversare aree già percor
se. Questo puzzle è già un gioco avvin
cente da solo! Terminato ogni stage ve
drete una foto di un ricordo di Murphy 
(ad esempio alla fine del secondo puzzle 
game è presente una foto che rappresenta 
la moglie di Murphy). Ottenete tutte le fo
to ed avrete ricostruito la memoria di Ro
bocop! 
Un altro sottogioco è una variazione del 
poligono di tiro visto nell'originale: que
sta volta vedete muoversi per lo schermo 
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alcune sagome ed il vostro compito è di 
colpire i cattivi della situazione, rispar· 
miando ovviamente gli innocenti. Al ter· 
mine della sezione (la cui durata è di circa 
due minuti) viene calcolata una percen
tuale di precisione. Se il risultato è buono 
viene aumentata la potenza di tiro ed i 
colpi sparati nei livelli seguenti saranno 
più efficaci. 
Il secondo livello prende vita all'interno 
di una ex fabbrica di birra: qui dovete evi
tare tini colmi di tale bevanda, barili che 
rotolano a destra e manca e le gocce che 
possono rovinare la vostra lucaue arma
tura. Nel caso ciò non accada e perdiate 
una vita, uno degli elmetti di Robocop, 
che rappresentano le vite a vostra disposi
zione, scomparirà per far posto all'ignudo 
cranio di Murphy. Al teanine del livello, 
ecco l'immancabile scontro con l'incarna
zione umana di Cain, ancora lungi 
dall'essere impiantato in Robocop 2. 
Finalmente arriva il livello tre, ambienta-

Review 
to all'esterno di un edificio nel centro di 
Detroit: i nemici arrivano in sella a poten· 
ti centauri Harley Davidson, ma molti al
tri saltano fuori dai tombini. Come se ciò 
non bastasse, dovete confrontarvi con pic
coli robots monali, lanciarazzi, mortai ed 
altre amenità. E' dura fare il poliziotto, 
eh? 
Potreste anche trovarvi contro il buon 
vecchio ED 209! E cosa ci fa qui? E chi 
lo sa, devo ancora vedere il film (non 
c •entra asso I utamente niente, se proprio 
vi interessa! Comunque nel caso non ap
paia c'è sempre Robocop 2 con cui con
frontarsi! 

Amiga 
Robocop 2 t un beal'em up glacrH
Hsalmo con un'Innovativa MzJQne 
puzzle. E' cbo, dlvertenlr Id 111• 
mamera ben pre1an1a10 ......., 
I puzzle game t paltk»l&inw111 .,.. 
vinclnlr 
Ad e111re rlncerl, I gioco petll1 un 
po' del IUO fucino per cl6 che ri
guarda l'orlglnalll. SI avverte una 
fon• l8rll8Zlone d deja w. IOPlll· 
IUllr> nel• aezio.,. del po1gono Co-
""'""'•· anche considerando que
... lieve pacca, Aobooop 2 ha una 
grafica 1trepttosa, pi\1tlahllmente 

llor9 vllta au un Amlga dai · 
Batman (prodotto sempre . 

la mlg 
tempi d 
dalla 
ogni o 

Ocean). Ogni per1ona ed 
ggetto sono animati fino 
ao: I barili che Il achlac
uando cadono a terra. ad 

a1reoce 
ciano q 

aemplo. aono galattlcl. Il eonoro 
egummenta d alta qualità: la co

eonore sono Q.lpe ed atmo
• lo steso vale per gli ... 
Nmort. NaluralmenlB ab- , 

là vlltD IUllO d6 (nel pr'.rno ! 

• • lonne 
lferlche 
fetll ed I 
blamog 
Roboco-p ed In Balman), ma cr. 

llO un buon gioco •Il cart
e plCI vol'9 trdl6 nel lon

fululo. e qu111a è proprio la 
dello lftplaeo 1UCC1110 
dli pr'.mo Robocop. che 

oggi va to11111lfiio nel •• ..... 

llOcar 
cm plCI 
IMO 
ragb,. 
rleDOllO 
ancora 
tore,,.. 
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DUE SOLllZIONI PER DUE om111 GIOCHI: Ol'ERATION 
STEALTH E TIJSKER. UN'ESCLIJSWA DEL ••• 

,. ....... . J 
. e lii I 

~ .. ..... ft . . . ' 

, 

A~ARI .E'fl 'A 
COMPUTER 

SHO,-
PUNTO VENDITA 

SPECIALIZZATO IN 
COMMOOORE - AMIGA 
ACCESSORl-PERIFERICHE-OIOClt 

PAOGFWAMI NjCHE PER 
AT~BM PC COMPATIBILI 
ASS. TFCMCA E CONSUt.ENZA OUN..JF. 

"1?:NT7l! A TlllOVAACI (}{ 
VIA CARLJ 17 

Tl!L.IFAX OSIJ-S21'194 

TIPS 
Dae nlazloal: ,,,. hlnol 
E che dire della,,,,,,., 
Starolta d• ltlttorl elle 
1•0 rlnt:ltl pmsl• a 
battete I ,_/,.rati•"" 
r&olrtnldo I• ,_,. ret:Old 
l'•ltllllo 1111111111a ,,,..,.,, 
dalla •11:,,,,,,_. 
Via alle 1aluzloal, quindi ••• 
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• 
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• 

I 

' 
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TIPS 
SOl .. UZIONE DI ... 

••• ()J•J~Il1l'l
1l()N 

A brevissima distanza da/l'uscita della seconda splendida avventura 
animata della Delphlne Software I due lnarftlStablll lettorl FEDERICO 
BASAGNI e MASSIMO GAIFA sano già riusciti In tempo di record a 
portare a termine la prima mirabolante missione dell'agente John 
Glames; per tutti coloro che va"ebbero tare altrettanto, ma si sana 
Invece arenati ad uno del molteplici enigmi da risolvere ecco la 
soluzione completa ••• {Con l 'awerl8nza preliminare che pur essendo 
Il sistema di controllo molto simile a quello già utilizzato nell'epico 
Future Wars questa volta I anche possibile esaminare gli oggetti 
che avete In Inventarlo e soprattutto utilizzare questi stessi per 
conto loro e non salo se applicati st1 qualche cosa d'altro) 

• 

11 
, 

• 
minato Il cavo nella presa di corrente, ascoltale 
il messaggio burlonesco e sbarazzatevi del ba
gaglio nel cestino prima di uscire oltrepassan
do nuovamente il doganiere con il passaporto 
falso e uscire dall'areoporto fermandovi sul 
marciapiede in prossimità della fermata del taxl 
che vi portera nel centro delta ciM di Santa Pa
ragua. 
Andate a sinistra ed entrate nella banca, dirige
tevi dal cassiere dietro la grata e cambiate per 
due volte i soldi, uscite e tornate in piazza dalla 
liorista dove acquistate il garofano che sapete 
essere il segno di riconoscimento per il vostro 
corrispondente; indossato il fiore all'occhiello 
tornale ancora a sinistra e Quindi la strada che 
va in alto sedendovi sulla panchina del parco 
per aspettare Il vostro contatto. Dopo una breve 
attesa arriva l'agente che però viene colpito a 
morte per un attentato, prendete la chiave che 
vi porge con le ultime forze rimastegli e uscite 
in fretta dallo schermo per evitare uno spiace
vole incontro con le guardie ritornando una se
conda volta In banca. Mostrate la chiave al cas
siere e scendete le scale aprendo la cassetta di 
sicurezza contrassegnata dal numero sul car
toncino; all'interno della cassena trovate una 
valigia che una volta aperta si rivela essere la 
stessa data in dotazione ad ogni agente della 
CIA e cosi aprite il doppio londo con la calco
latrice. Nello scompartimento segreto trovate 
una strana scatola nera e una busta con dei do
cumenti importanti che prendete. a Questo pun
to venile pero sorpresi da Karpov e Ostrovilch, 
due maldestri agent11ussi che vi catturano e 

Terminata la seQuenza introduttiva anerrate a scoprile che il Generale Attonzo Merguez ha ri- rinchiudono all'interno d! una grotta 
Santa Paragua e sbarcali dall'areo dovete sbri- stabilito i rapportì diplomatici. Uscendo dal ba- Esami~ra \I suolo vicino a voi e ripulitelo 
gare le pratiche doganali, per prima cosa esa- gno potete superare la prima guardia mostran- 1iberando delfe corde reçidendole sul pezzo 
minate il raccoglitore di monete del distributore dogli il passaporto falso (mi raccomando la oa- tagl~te di etallo che avete cosi trovato pro-
di giornali e proprio come accadeva in Future zionalita giusta altrimenti verrete presi come prio dietro di voi. una vofffsciolti scavate e re-
wars (a cui il programma stesso la un ironico ostaggi!), scendeteJ parlate con l'llOstess lfac- :Cupèrate il piccone che utilizzerete per tre volte 
riferimenlo) ne acquistate una copia. a Questo coglienza che vr coljSea~erà un telegramma.~fondando la vicina parete dalla Quale filtra un 
punto andate a sinistra entrando in bagno e andate a sTnistra -su~ratè Il mtlitare mostran- alito di vento. Entrati nell'apertura dovete al-
Quindi chiudetevi all'interno della prima porta dogli li biglietto e dirigetevi Ye'\(l li più basso lrontare la prima delle Quattro seQuenze arcade 
che incontrate. Ora potete aprire la valigetta ctMt dei due corridoi dove si ,refuperano i bagagli, che pur non avendo molto a che tare con Il re-
avete con voi prendendo la penna Slilografi~ i esas.nlnate il telegramma per scoprire a chi è sto del gioco complicheranno non poco (spe-
1 soldi conteni~"""saporto ~ '"""'' Il bagaglio dle dowele rac:coollere e cle Q<Jette seg,.ntl) • •oslra missione. In que-

scompartimento !>dave uLlJ>ass/"' lele essere arrestati per furto) prendetelo diri- spiaggia immergendovi in apnea sotto le rocce 
Quindi utilizzai ta.caJçQla~lce er ~e fo IJJe'YOlta identificalo (non sbagliate se non vo- sto caso dovrete nuotare verso destra fino alla 

porto lalso e una ~lslf cé. lnseri- gendovi all'altro bagno che c'è anche da Questa facendo attenzione a non rimanere senza fiato. 
te Il passaporto ne it&ra e scegliete la na- parte dell'areoporto. Aprite la valigia In bagno e Tornati in piazza andate per due voile a sinistra 
zlonallta con la Qua e esaminando il giornale prendete Il rasoio applicando dopo averlo esa- e scendete sulla spiaggia per comprare un 
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braccialetto dal venditore dopo aver a lungo di
scusso sul prezzo. fatto questo dirigetevi al l'al
bergo che si vede In lontananza. Entrali nella 
hall parlate al portiere e salile lino al terzo pla
no (evitate l'ascensore perché una donna delle 
pulizie poco disponibile vi impedirà di uscire 
dalla cabina). arrivali al terzo plano andate fino 
all'ultlma porta a destra e sfondatela entrando 
nella stanza Qui conoscerete Julla e soprattulto 
il malvagio Otto Che aiutalo da un palo di ener
gumeni armali vi cattura entrambi portandovi 
Quindi in allo mare dove vi tara legare come sa
lami ad un macigno prima di buttarvi insieme 
alla ragazza in acqua. Azionat!"co~unque li 
braccialetto gonfiabile Ptlma di essere scaòliatl 
fuori dalla barca etiazionaleto una Volta toccato 
il tondo. una voltj\ liberati scjÒgllete me la 
ragazza e risalite in ~l(Perfiote dovi!~ommo
ne vi condurrà in ù~ capanna sperduta nel 
mezzo della jungla sede della resistenza dove 
un certo Tonio vi informa di come le cose siano 
diventate insostenibili dall'arrivo di Otto e di 
un'altra misteriosa figura nel loro paese. 
lnliltrati nella vil la del Generale Manlgua (zio di 
Julia che sembra essere in balia delle decisioni 
di un terzo despotico personaggio) prendete 
parte allo spettaco lo, alla fine venite pero sco
perti e la ragazza catturala. per togliervi d'im
piecio dovete superare quattro plani pieni zeppi 
di guardie. Questa seconda fase arcade è dav
wro terribile e specie i primi due livelli vi la
ramo sudare le tatidiehe sette camicie, ad ogni 
modo per superare un piano "basta" raccoglie
re la chiave e raggiungere l'apertura che sarà a 
Quel punto visibile. Dopo innumerevoli lentativi 
uscirete finalmente dalfullimo labirinto e vi tro
verele allora di fronte ad una porta che aprite 
accedendo cosi nell'ufficio presidenziale, entrati 
nella stanza dirigetevi verso la statuetta e ab-

. bassatele il braccio per aprire uno scomparti
mento segreto dove c'è una cassaforte. Per 
aprirla bisogna prima inserire la scatola nera 
che avevate trovalo nella valigia dell'agente uc
ciso, quindi attivarla e poi continuare a cambia
re ta cifra del primo led luminoso in allo a de
stra fino a Quando non si accende anche il led 
della posizione corrispondente sulla vostra ap
parecchiatura, se avrete fatto il tutto corretta
mente con ognuna delle quattro cifre il bottone 
rosso lampeggerà e potrete a questo punto 
spegnere la scatola. estrarta e premere nuova-
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mente il bottone d'invio per scoprire Il contenu
to del la cassaforte che si rivela essere una bu
sta con dei documenti che raccogliete. 
A questo punto perO intervengono nuovamente 
quei rompiscatole di Karpov e Ostrovitch che vi 
sottraggono con a forza la lettera. nella stanza 
arriva perO anche Otto con al segutto le solite 
·macisliche" guardie, alla fine di un rapido 
scontro un agente russo viene colpito raltro si 
impossessa della busta con la quale fugge ca
landosi dalla finestra inseguito a ruota da voi 
Che a vostra vo1La avete i militari di Otto alle 
calcagna. Inizia quindi la terza fase arcade a ca
vallo di uno scooter acquatico, per prima cosa 
dovete raggiungere Karpov per impadronirvi 
della lettera dopo una violenta colluttazione e 
quindi cercare di uscire indenni dagli ~relll 
delle guardie senza subire troppi colpi perché 
l'energia è limitala ~ecie"'ja's,eco"i!a J)arte mf 
ha impegnajo i lung~ e prot>alJilment' sarei 
anraira Il aéìmprer.are, se oon avessi scopertb 
che si pUO rimanere ·roca.strali~ fuori àal mar
gine clestro limitando al miilim01 cfanni). Coro
nato il wstro teatativ<Ydi tuga verrete raccolti 
dal sottomarino dove incontrate nuovamente il 
vostro 'tapo (sempre con topolino sulla scriva
nia!) che vi dà ulteriori delucidazioni su come 
stiano andando 1e cose e vi incarica di distrug
gere il dispositivo di protezione dello Stealth 
che lo rende invisibile 

TIPS 
sore elaslìco attaccalo ad una di Queste. racco
glietelo e procedete sempre verso destra fino a 
quando potete, quindi esaminate e ripulite li 
tronco dell'uttlma palma marina trovando cosi 
un bottone che premete provocando l'apertura 
di una grotta segreta nella quale una volta ri
presi dalla scarica elettrica vi infilale. 
Andale a destra, aprile la botola e salile, vi tro
vale ora nell'hangar dove ad accogliervi trovate 
una dozzina di soldati che vi catturano e impri
gionano all'interno di una gabbia sospesa so
pra una vasca piena di piranhas con il compia
cimento del Doctor Wtrf (l'artefice di tutto) che 
è convinto di ~sers\ trnalqlente liberato di voi. 
Per uscir~ 'iivl anetie qµesta volta allendete 
~ Mtl'ab~no ~donato 1a stanza e Quin
~i .~ll{Zafe per prilqa cb?.JaJienna stilografica 
sulla;.serratora çorrqdend'oTa con l'acido a que
sto puqto ~lei~ azionare l'orologio prima sul 
muro· di destra e quindi su Quello di sinistra 
potendo cosi usufruire di un valido sistema di 
appoggio con il Quale raggiungere la grata dal
la Quale uscirete. Con immenso rammarico vi 
trovale pero ora ad affrontare un'altra sezione di 
quattro livelli mollo simile a quella già superata 
In precedenza con le uniehe differenze che que
sta volta si tratta d'affrontare degll lntricalissimi 
condotti abitali da del mostruosi "topiragni· gi
ganti che vanno evitali con l'ulteriore complica-

ai radar in qua:ito il r------------------...., 
folle che se ne è im
possessato m'naccia 
di bombardare lutte le 
maooiori capitali mon
diali. Il vostro comptto 
è quindi quello di infil
trarsi nel Quartier ge
nerale nemico che è su 
un'isola artificiale su
oocquea e alterare con 
un virus informatico il 
programma di difesa 
dell'areo. prima di par
tire vi incontrate anche 
con lo scienziato 
Char1 ie che vi fornisce 
alcuni fondamentali 
congegni e vi augura 
buona fortuna. 
Indossata l'attrezzatura 
da sub dovete perlu
strare attentamente il 
fondo del mare. facen
do molta attenzione 
agli squali Cile abbon
dano in quelle acque, 
esaminate attentamen
te tutte le alghe che 
trovale lino a quando 
non rinvenile un len-

IL CURSORE. 
Via Campo del Rorl,35 

20026 Novate Milanese (Ml) 
Tel.02-3548765 Fax.02-3544283 

COMMODORE POINT 
Offerto lettori TGM 
AMIGA 500 + 512Kbytes con Clock 

Lit. 839.000 
AMIGA 2000 DESKTOP VIDEO 

(Amlga 2000,HO 20 Mb., Monitor 1084S.1 Gtnlock, TV TEXT, TV SHOW} 
Lit 2.790.uOO 

AMIGA 2000 DESK TOP MUSIC 
(Amlga 2000, HD 20Mb., Monitor 10845, Interfaccia Midi, MUSIC-X} 

Llt.2.590.000 

DESK TOP 802 86 GIS 
Microprocessore 80286 16MHz 

1 MBytes Ram, HD AT-BUS 40 MBytes 
1FDD3 1/2 1.44 MB, lFDD 5 1/4 1.2 MB, Mouse 

Doppia scheda seriale/ Parallela 
Scheda grafica VGA 

Monitor VGA colori, Dos 3.41 D.R. 
lit. 3.090.00 

Stampante MPS 1230 Commodore ut. so.ooo· 
•per chi acquista Il Desk top 80286 Gis 

tutti I prodotti Commodore sono çoperti da GaCl'\Zia 
Commoc:fore Itala S.pA 

I 

TGM TX 026:12190 47/100 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



TIPS 
zione che la vostra visuale è ristretla ad un rag
gio limitato. Anche qui sarà un bel lavoro 
uscirne indenni per uscire ritrovandovi in un 
bagno dove un soldato si sta facendo la barba 
La prima cosa da lare è attaccarlo di sorpresa 
prima che possa chiamare aiuto e una volta 
preso il soprawento legarlo con i lacci che tro
vate sugli stivali ed imbavagliarlo con l'asciu
gamani; a questo punto Indossale i suol vestiti 
e le sue scarpe e ~ndete il bicchiere prima di 
uscire dalla stanza. Andate nello schermo verso 
Il basso ed entrate nella prima porta, aprite tutti 
i cassetti e prendete del nuovi lacci con I quali 
allacciate subito gli stivali e un timbro vergine. 
Uscite andate a destra e entrate nell'altra stanza 
esaminate Il vestito sul letto e prendete l'ordine 
della missione (che vi consiglio di esaminare 
perché ne vale la pena ..• ), pulite sotto Il ripo
stiglio a destra raccogliendo un ç<jllOlto di sal
vataggio gonllabile e quind,i riempite I\ bicèhi~ 
re d'acqua. Uscite ~ sallte.,,gove oo ufficiale v1 
chiede da bere, portategli ij blCClliere pieno 
nella stanza a sinistra e meotre'l111 è' distratto 
mentre si disseta sostituite pr9ntamente il tim
bro vergine con quello che c'è sulla scrivania. 
Uscite, andate a destra e quindi giù per tornare 
nella stanza con i computer e cercate sul tavolo 
il tampone con l'inchiostro con Il quale timbra
re un'autorizzate sui documenti della missione 
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che avevate in precedenza trovato ne i vestili 
all'interno de ta medesima stanza. Uscite e 
aprite il pacchetto di sigarette. quindi scartate
ne una (tutte tranne l'ultima perché è quella 
esplosiva) e utilizzate la carta cosi ricavata sul 
bicchiere per ottenere l'impronta digitale 
dell'ufficiale. Dirigelevl In allo verso la porta 
chiusa e dopo averlo esaminato poggiate l'Im
pronta sul rilevatore entrando nella zona riser
vata; salite e andate a destra. a questo punto 
consegnate la missione timbrata alla guardia 
attraverso la feritoia e oltrepassate il portQ.ne 
quando viene interrotto il fascio energetico, di
rigetevi ancora a destra e prima di aprire Il ~or
tone collegate il rasoio alla $pina e~et$lo 
abbandonand~to PtlfO nel testi no. O{a p tele 
entrare nella sala di contr~llo al '°spetto Clel 
Doct~ Wttt e di Otto che tenenoo;Jufla come 
ostagglq vl lmpedlsce qµalunque movimento. 
Nel frattempo J'isola emerge permettendo allo 
Sleallh di decollare per la sua missione distrut
tiva. sorbitevi pazientemente i deliri megaloma
ni del Dottore, ma tenetevi pronti perché quan
do Il timer arriva a 129 il rasoio abbandonato 
nel cestino vi procurerà un'otlirno diversivo per 
riuscire a scagliare la sigaretta esplosiva sul 
computer centrale; a questo punto randellate 
Otto e mentre l'isola inizia crollare utilizzate il 
compact disk sul lettore laser per eliminare 

l'invisibilita dello Stealth che puO quindi ora 
essere facilmente abbattuto dal'aviazione, net 
frattempo Doctor Wtry scappa con Julia e voi vi 
lanciate all'inseguimento senza troppe esitazio
ni. E cosl vi trovate entrambi appesi all'elicotte
ro mentre l'Isola si inabissa per sempre, ma il 
Dottore ha ancora una carta da giocarsi e cioè 
la bomba trasportata dal velivolo, prima di 
sganciarvi vi conver~Qllindi legarla con il cor
done elastiq) r.bf avevateirovato sulralga, una 
volta li\cach4a li~ra no@Ji rimané che attivare 
i~olto~,.!illva~~pet oon finire in bocca 
glìti<Nafi rQuind ~ gUaftro risate con il 
pave~ DoctQ! ythY dle sganci la bomba sulla 
vostra.testa ottenendo un esi to non troppo gra
tttlcan1e li tutto in attesa della più che gratifi
cante sequenza finale ••. Arisentirci alla prossi
ma appassionante avventura dell'agente segreto 
John G lames. 

FANTASY'S DI ANDY CAPP 
. 

ECCEZIONALE VENDITA DI CASSETTE PER COMPUTER (CBM 64) 
TUTTE LE NOVITA' 

COMMODORE 64 
& 

FLOPPY DISK 
•••••• • •• • • •• •••• •• • •••••• • 

VASTO 
ASSORTIMENTO 

"joystic k " 

MS- DOS A M IGA E A·LTRI 

. 
" 

·wow 
FANTASTICI 

GIOCHI 
PER TE" 

....................... ... ... 
Vendita per 

c orrispondenza 

c~:m J i i 1 J :t·I1 iI:l~ 1~ 11 J ~:•<·10 1 :i11ì iil.1 il r1 1 ~r:!!11. 1:1 r1i:t'I!t·1:111:1 i rt ~r:1: t ·l 
VENITE A TROVARCI!!! venite a trovarci!!! VENITE A TROVARCI!!! 

VI ASPETTIAMO I!! 
ROMA - VIA ANCONA, 18 - CAP. 00198 - ROMA 

06/ 8440349 - (Porta Pia) 

48/100 TGM TX 026:12190 

• 
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Q 
I '· ./::..INFORMATICA 

IL 
50FJwARE 
ORIGINAI.E 

CENTRO SPECIALIZZATO 
~ C0tn1nodorec 

... 

' DELLA TUA CITTA'. 
PREZZI INCREDIBILI. 

-
IL PIU' AMPIO ASSORTIMENTO DI GIOCHI E 
PROGRAMMI ORIGINALI PER PC COMPATIBILI, 
AMIGA, C 64, AMSTRAD, SPECTRUM, 
OLTRE 2000 TITOLI DISPONIBILI. 

,q TE INFORMATICA B.GO PARENTE 14 A/B - PARtv\A- TEL . 0521 / 234030 

Il PIU' VASTO ASSORTIMENTO DI HARDWARE E SOFTWARE Al MIGLIORI PREZZI DA 

~ 12,. 'll&_~li ~ • - ' '\ - • '\JJ~I 

In Via Vitruvio n.38 a MILANO -lei. (02) 6693340 
-

COM~OORE C64 ....................................................................... ······-····························· ................................................... L. 250.000 
Disk Dnv& Oceanic OC 118N X Cs.4 ........................................................................................................................................ L. 220.000 
Disk Drive COMMODOAE 1541 11 ........... ....................................................................................................................... . ...... L. 280.000 
COMMOOORE AMIGA 500 APPETIZER ............................................................................................................................... L. 780.000 
COMMODOAE AMIGA 500 + 30 Glo<:hl + 2 Joystick ............................................................................................................ L. 790000 
COMMODOAE AMIGA 500 + Espansiorl& 512K .................................................................................................................... L. 890000 
Drive es temo x AMIGA 500 ...................................................................................................................................................... L. 170.000 
Drive Interno x AMIGA 2000 COMMODORE A2010 ............................................................................................................... L 200.000 
Espansklrle 512K x AMIGA 500 .................................................................... .......................................................................... L. 100.000 
Espansione 512K oon Clock "MICROBOTICS" 120 NS x AMIGA SC>O .................................................................................... L. 180.000 
Espansione 2 MB x AMIGA 500 ............................. ........................ . ...................................................................................... L. 300.000 
Espansione 4 MB x AMIGA 500 ........................................... .................................................................................................. L. 550.000 
Espansione interna x AMIGA 2000/3000 2 MB Esp. fino a 8 MB ... 'o o o " o o o o o o o o o o o o " o o oo o o o o o o o o'• • '• • ' • ' o•'• • • • • '•' ' •' • • •' o o o " ' ' •00 • o o I o o IO 'o o o o o o• o' o L. 590.000 
COMMODOAE AMIGA 2000 V 6.2 ......................................................................................................................................... L. 1.500.000 
Monitor COMMODOAE 1084SX N EWI ................................................................................. ................................................... L. 500.000 
Hard Disk 20 MB Ca.A~OORE A590 x AMIGA 500 ...............................................................................••••••••••• ~···· •..•...••• L. 790.000 
Hard Disk 20 MB COMMODOAE A2092 x AMIGA 2000 ............... - ...................................................................... ~ ......... L. 600.000 
Hard Disk42 MB 11 MS x AMIGA 2000 (Quantum.SCSI) ................................................................................................... L. 1.350.000 
Stampante STAR LC.200 Colori x AMIGA/PC NEWI .............................................................................................................. L. 550.000 
Stampan18 COMMOOOAE MPS 1230 ......................................•..••• - ...................................................................................... L 300.000 
Stampanl8 MANNESMANN NT..SO X C64 .............................................................................................................. - .............. L. 280.000 
StarnpMte SEIKOSHA 2• Agtai ................................................................................. - •......••...•. - •• - •••..••••••• - ... -··-·······••H ..... L 550.000 
Stampante NEC P2 PLUS 2' Aghi ................................................ . ... ················· ... --.....................................•.•................... L. 690.000 
Stampan18 COMMOOORE MPS 122.CO (24 aghi-l.36 CL-Colon)._ ......................................... .. . ........ ·-............................. L 870.000 
I nterfaoc:ia Ml DI + Progr. Muaic x C>r1ginaJe x AMIGA ................................................................................................................ L. 150.000 
ATAAI 1040 STE ......................... ... . . ..... ... ................................. -~~·-···························· .................................................... L 990.000 
ATAAI 520 STFM (Sene Oro) .... . . . . . . . ........................................... ........................................................................... -· . .. . . .... L. 850.000 
Dischetti Bulk 3 5 DSIDD 720K ....... . ...................................................................................................................................... ' L 1.000 

I prezzi sopra elencat i sono comprensivi di IVA 
SI EFFETTUANO SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITAL I A 
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La sede di una nuova dimensione per il Vostro Computer: 

Il nuovo Commodore-Polnt nel c uore di Genova I!! 
Primo con Amiga 3000 I 

L'unico dove potrete trovare tutto per soddisfare ogni 
vostra esigenza dal g ioco all'applicazione p rofessiona le. 

Tutte le p iù novità ardware, il software originale per 
Amiga, C-64, PC e Compatib ili 

Amlga 500 con Exp. ad 1 mega 
Espanslone di memoria 512K senza ciocie 
Drive esterno per Amlga (mecc. chlnon) 
Drive Interno per A/20CXJ (chlnon) 
Espenslone di memoria per A20CXJ mlcrobooflng 
8-up 2/8 mega 
Amlga 2COO desktop video 
Arnlga 30CXJ tuffi I modem 
Commodore 64 kit grandprtx. scuola 
Commodore 64 kit llght fantasttc 

Action replay Amlgo 
Modem comp. hoyes 1200 baud 
Mìdl In out thru 
Mouse di ricambio per Amlga e PC Commodore 
Coblnet professlonale per AJ&:XJ 

... ed ancora 

L 900.0CXJ 
l. 120.0CXJ 
L 195.0CXJ 
L. 140.0CXJ 

TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 

L. 370.0CXJ 
L 415.0CXJ 

L 175.0CXJ 
L 239.0CXJ 
L 55.0CXJ 
L 50.0CXJ 
L 130.0CXJ 

Un mare di prodotti sempre a disposizione ... 
Si effettuano spedizioni In tutta ltaDa. 

SPECIALITA' INFORMATICHE 
HOTSHOP 
VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 GENOVA 
TEL. 010/206646 

HOT SHOP e un marchio ECR ElettrOl'.llCa 

ECR Elettronica produce hardware per C-64 
e Amlga, o llvello amatoriale e professlonale. 
I nostri prodotti si sono affermati per la loro 
quollt6. rapporto con Il prezzo non solo In 
Italia mo anche In Austria e Germania. 

Vldeogeliock MK Il 
Pal-RGB SpUtter 
Televideo C-64 
Provldeo MK.1 C-64 
Televideo MK.2 Amlga 
Fremer overscan 

NO VITA' 

L 360.000 
L 235.000 
L. 130.000 
L. 115.000 
L. 215.000 

L. 1.090.000 

Espansione l .5 Mega per Afi:XJ TELEFONARE 

Offerto speciale del mese: 
Vldeogeliock A/20CXJ scheda Interna a sole 
L. 310.0CXJ (Offerto llmltoto). 

SI e ffettuano sconti per Rivenditori. 

AHIGA 500 (ITAIJA) L 750.000 
VIDEON 3 AIDGA L SZS.000 

COHHODORE 

STAJIPANTI CITIZEN 

PC TRUST 

DISCBE'l'l'I HITSUBISUI 

STAMPANTE COHJIODORE 1550 L 380.000 . 
STAJIPANTE CITIZEN 1%4D %4 AGHI L 650.000 
DRIVE &~TRRNO PASSANTE PBR AHIGA L 155.000 

CONTINUA L' ECCEZIONALE OFFERTA: 

compra due giochi e ne avrai uno in regalo 

AlTENZIONE!! 

ATARI PC-FOLIO L. 400.000 

Vendita per corrlsponftn%a 

r.iafunutwd o ~atwatad ,. - a M>Stlu llitt.o 

Vlfl HflSSE"fl 11/tt • 10121 Torino • Tvl. 011/S61lll1 
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SELECT 
Piazzale Gelrbere ,9 ( MM1 Gembare ) 
20146 MILeno Tel. 4043527 3 Linee 

SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA ATARI 
TUTTE LE NOVITA1 IN ANTEPRIMA 

VASTA GAMMA DI ACCESSORI 

EMULATORE PC/AT CON 80286 FER AMIGA E ATARI Mio,.......,...., •• ..,,... 80286 o-tl t>ll lt•• •on CGA HO:otCUL.K• or•- s 1;4 S 

,,z h•l"'d dl•k "'°"' .. piort• per•LL•L• •••••••••••••••••••• Telefonare 
ESPANSIONE 01 MEMORIA PER MIGA 500 SENZA OROLOGIO " • ....,..., __ ,.. .,..,......,.,.. . s1z11 • • - -••• •• Lit. 98.000 
ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 CON OROLOGIO Co - p .... ...-nt• ..... con orologio ••••••• •••••• ••• Lit. 119.000 
ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 2 MB " • ....,...,.,.._ _,. •• .,,...,...,... 200011 . , tuo -••• ••••••••••• Lit. Telefonare 
ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 4 MB " • ....,..., __ ... •oo•uno•r • 400011 ., tuo _,1., •••••••••••• Lit. Telefonare 
DRIVE PER AMIGA 500 CON INtERIUITTORE Ol•k drl..,. •••~••ne_,....,..,.,. eeOk •••••••••••••••••••••• •Lit . 139.000 
DRIVE PER AMIGA 500 + IYNCJO EXPERT .,...... pre ... dent• .... con tn ptu• h . ...... ..... ,,....,,..o •••• •• ••••••• Lit. 169.000 
HARD DISK 33 MB PER AMIGA 500 ... ,..d dt•" .,.,... t*"PO d'•cc•••o ze,,.. ••••••••••••••••••••••••••••••• Lit. 830.000 
HARD DISK 30 MB PER AMIGA 2000 H•rd dl•k .. .,... t.....,.. d••cc ••eo ze,,.. •••••••••••••••••••••••••••••••Lit. 

ATARI 520 STFM C~•~t•r ..n S1Z Il di memori•, drt,,_ de T.110 Il con modul•tor• T.V lnoorPo,..•to ••••• Lit. 

ATARI 520 STFM SERIE ORO CON 1 MB DI MEMORIA CO.... P<"•O•dent• .... con 1040 k di MeMOrt• ••••••••••• Lit. 

ATARI STE 1040 C~<~t•r....., 1040 k di ........,,..1 •• drive de 7ZO k con moduletore, •uono •t•r•o•onlco.lit. 

840.000 
580.000 
750.000 
999.999 
235.000 
900.000 

DRIVE PER ATARJ Sf 314 Dl•k drtv• •t•r t d• ?'2:0 k con 1nc•rru~to,... ••••• ••••••••••••••••••••••••••Lit. 
HARD DISK 30 MB PER ATARI M•rd dl•ll 30 n'*> con lnt•r •-..o•• ..,._ •••••••••••••••••••••••• •• •••••••••Lit. 

HARD DISK 60 MB PER ATARI M•rd dl•ll 60 ...a. con lnt•,..#•ccle DMA •••••••••••••••••••••••••••••••••••Lit. 1.400.000 
HARD DISK 44 MB SYQUEST PEI ATARI H•rd dl•ll 44 ..... con di• .... removlt>I•• •••••••••••••••••••••••••• lit. 1.700.000 

·*·*·*·* TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA ·•·*· GARANZIA TOTALE DI 1 AHNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI ·*·*·*·*·* 

PC FOLIO ATARI 

lnoltr·• h• et•• ~,.,... p.,...or..nnitt 

••• t 'on. -rpant.......,,. t. . . l CO L. 't.Or• 

l tt . 470.000 

ATARI LINX 

Lt t. 390.000 

~OVITA 1 

mcRO EXPERT VERSIONE I I I 
PER A.llIGA 500/1000/2000 

eync ro lltJC,pe r t • •.,,.... dl..tp, l t o • t o ,. .• 

._,.., \t e. da tn•t•ll•r• • puo• 
• 

Lit. 35.000 

DISCHETTI BULK DS DD 
FREE ERROR AL 100 X 

CONF. 3 1/2 50 Pz • 
Lft. 45.000 

BOX PORTA DISCHI DA 
SO POSTI PER 3 1/ 2 
Lit 15.000 

ECCEZIONALE • ATARI Af/ABC 286 111 COMPATIBILE AL 100 X 

CGA H•roul•• MDA Z tnter•.oç• Ra-Z>Z per•ll•l• ooa 3.:SO z occolo per coproceeeor• m.t...,.ttco .-ou••-

STAMPANTE PT•160 PIDIELIT 
•t...-.s>*""t• • • •eh t ao .. ,.,...,.... 19Z 

NL.O,. •r•i' to• aoe:pat tb11.e 9mtge. 

L ft. 340.000 
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con MOnttor • colori ••• 

Lit. 1.400.000 
L lt. 1. 750.000 

ACCURATO SERVIZIO DI RIPARAZIONI VELOCISSIMO 
Il tuo co;1put•r •t •' euaat•to • h • t ..,,.. .. ,.... dt f"tper•rlo 

ntent• probl.-nt, portelo •ll• ••L•Ot • rtaolv.r•l tutto. 

Rfparazfonl per : Amlge • At1rl • PC • Spectrun • Drfve 
Stmrpantl • Modem • Ccurnodore 64 • Vendite rlcerrbl C.64 
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Pronto Shlntaro? Cl sei? Senti un po' guarda che cl manca Il pezzo per l'ultimo 
TGM ti muovi o no a scriverlo che abbiamo I secondi contati ... Anco·raturo· 
mplma·ronlchepal·le ... ehm, scusatemi l'antlco saluto della dinastia Ming, 
m'è sfuggito, ma quand'è che la finite di stressarmi mentre sto facendo Il 
consueto riposino yoga pomeridiano? L'ho già fatto l'articolo è già pronto e 
come al solito cl sono un sacco di novità come Il nuovissimo Cd·Rom per Il 
Megadrlve, la nuova versione per Il Pc Englne e l'attesissima conversione di 
Moonwalker, sarà mal colpa mia se la nuova segretarla non arriva al pulsanti 
del fai e spedisce Il materiale In giro per Il mondo premendo I tasti alla cieca, 
le ho detto di prendere uno sgabello, ma dice che soffre di vertlglm. •• 

tradizionali direttamente nel 
loro territorio specifico. Il 
Cd-Rom sarà dotato di 612K 
di memoria e avrà l'innesto 
Midi, che verrà utiliualO da 
programmi come Phantasy 
Star Il e Mega Anser. Per 
quanto riguarda invece il 
prezzo si dovrebbe aggirare 
sulle 250 sterline, ma non è 
escluso anche qualche cosa 
di meno, insomma fino a 
quando non si arriverà al 

Miasoma Yarnasho. (Urca, blico come testimoniano le stragrande maggioranza dei Megadrive II questo nuovo 
ha cambiato addirittura il sa- foto. L'unità andrà a collo- lettori compact io circola- gioiello della tecnica do
lulO, incredibile! Ma è mc- carsi sollo la console stan- zione. Ma c'è comunque di vrebbe soddisfare un po' tut
glio cosl, adesso la prima dard facendo un tuu'uno co- più, è.----------. ti i numcrossimi utenti 
che incontro le dico Konno- mc accade con il Pc Engine, previ- Sega sparsi per il mondo. 
chi Wa-Miasoma Yamasho- per quanlO l'altezza è circa sta io- Passando al software pre-
Sayonara, sono un ricchissi- sto disponibile (mi augu-
mo magnate giapponese ro avrete apprezzato le fi-
vuoi uscire con me sta.sera... nestrcllc ricapitolati ve 
Ma ci saranno gli orientali suite nuove uscite che da 
alti un metro e novanta? questo mese tTovate a 
NdMaJl). A quanto pare il bordo pagina) (sperèm) 
Megadrive inizia ad essere spicca sicuramente 
largameme distribuito anche Moonwalker ispirato al-
da voi e quindi dovrebbe l'omonimo film dell'onnai 
farvi molto piacere che è leggendario Michael Ja-
Stato ormai praticamente ut- ckson, proprio come nel fil-
timato il tanto atteso lettore m preparatevi a trasformarvi 
Cd-Rom che anche se era in macchina, robot e compa-
nell'aria visto il buon esito gnia bella fra urleui e gemili 
conseguito dal concorrente vari che accompagnano le 
della Nec non era stato più famose canzoni del re-
ancora dato per certo, 
purtroppo però la data 
deUa definitiva cammcr- t r e fatti una presa esterna alla 
cializzazione à tuu 'ora v o I te quale collegare eventuali pe-
igtMU e quindi suKCUi- &anto rifericbe roinc il disk-drive. 
bile a ritanl wapevedi- --------e o n la &allicra e pcrf"mo il mo
bili, qMl&o Daa•fll'll aia 
,a •110 pw••o al,._ l'iawimemo del dilcbcUo d@1 11 aaiv...00 CDll a ••cia

fr•ale alll atrepa della re la m afada Il ompww 

• 
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NES 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES - Coversione del gioco 
arcade ispirato ad uno del fllm più originali dell'anno. 
GREMUNS 2 - The New Batch. Conversione su licenza di uno 
dei film meno originali deU'anno. 
HAPPY BIRTHDAY BUGS - Festeggiamo I cinquant'anni del 
coniglio Bugs Bunny. 
SHADOW BRAIN • Sparaefuggi ambientato in un'incredibile 
scenario futuristioo. 
THE TOWER OF DRUAGA • Arcade adventure in mezzo a 
orde di folletti alla ricerca della vostra fanciulla rapita 

PC ENGINE 

JB HAROLD MURDER CLUB • Awentura per Cd-Rom (ed è 
praticamente la prima disponibile per questa macchina) che vi 
vedrà impegnati nei panni di un'intraprendente Investigatore. 
W RINGS.-R-Type è decisamente duro a morire ..• 
IMAGE FUGHT • Solito sparaefuggl muttidlrezlonale con mas
sicce armi supplementari da raccogliersi. 
GALAXY FORCE Il - Conversione da coln-op, dovrebbe esse
re decisamente meglio delle precedenti versioni già disponi
bili. 
DOWNLOAD Il • Il seguito di Download, perspicace eh? 
SPACE FANTASY ZONE - Tutti i colori di Fantasy zone e la 
giocabilità del miglior Space Harrler. 
ANAL BLASTER. • Farà sembrare Xenon Il un pezzo da mu
seo, ma cl sarà dav11ero da credeci? 
COBRA Il - Il seguito di Cobra, sempre più perspicace ... 
ALICE IN WONDERLAND - Interessante gioco d'azione previ
sto per fine Novembre. 

GAME BOY 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTl.ES • Ancora loro, che piZ· 
za .. 

SUPER FAMICON 

GRADtUS • Shoot-em-up da togliere il fiato che si presenta 
come la risposta targata Nec all'orma! epioo Thunderforce lii. 

pertorio, passi di danza, 
strizzatine in mezzo alle 
gambe e lancio di cappelli; 
c'è solo una cosa davvero 
"Bad'', il prezzo: 85 sterline. 
Passiamo quindi a Kageki 
che è una conversione di un 
coin-op estremamente sim
patico in cui degli incrcdibi-

• 

li personaggi caricaturali si 
prendono a boue (ricordate 
Spiuing Image), la grafica 
tondeggiante nel più classi
co stile giapponese dovreb
be trovare di sicuro i suoi 
consueti soliti estimatori (ad 
MA fischiano le orecchic1. 
dovrebbe essere pronto mol
to presto e credo potrà ripe
tere I 'ouimo esito coosegui
to nelle sale giochi (e qui 
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Shintaro divaga sul rauo che 
da loro i game cauer. arca
des, si c:biamerebbero "gay
cens" per via della prmun
cia e che quindi se andusc 
in giro in Inghilterra alla ri
cerca di una sala giochi pro
babilmente verrebbe frairuc
so ... ). Tagliamo e arriviamo 
a Dynamite Du.ke che nooo
stante la somiglianza nomi
na le ooo dovrebbe avere 
troppo a che fare con il qua
si omonimo Dynamite Dux 
che usciti un'anneuo e mez
zo fa per tutti i formati in 
quanto in questo caso il gio
co sarà visto in prima perso
na e dovreLe pre ndere a 
sberle tutta quelli che incon
trate sulla fal sariga di un 
Operaùon Wolf a ceffoni; 
altro bisticcio calligrafico è 
un gioco di guida chiamata 
Road Busters che apparente
mente sembra avere parec
chio a che vedere con il ben 
più famoso Road Blasters, 
altra conversione prevista e 
quella di Crackdown e quin
di altre seguiranno come 
Klax e Sbider. Chiudo il di
scorso Megadrive con una 
curiosità, attualmente il gio
co che và di più è fuori di 
dubbio Thunderforce m. più 
che meritatamente, cosa ne 
di ? te. 
Arrivando al Nintendo non 
si può non cominciare con 
uno dei titolì dell'anno ispi
rato ad uno dei film dell'an
no: Teenage Mutant Ninja 
Turtles. Come da copione 
sarete alle prese con decine 
di piue dall 'aspeuo piutto
sto indigesto ... ulteriori in
formazione seguiranno in 
uno dei prossimi numeri (tra 
l'altro, lo sapevate che in 
Ottobre hanno cominciato a 
girare la parte seconda del 
film? NdMA). Cito anche 
Gradius previsto solo per il 
Super Famicoo e un'altra li
cenza particolarmente im
portante come quella di 
Gtei11lins 2: 1be new Bllcla 
nel quale ~ce il pic
colo OW•IO aUe pae con Je 
sadicbe creature. E• 1tato 

Console 

MEGADRIVE 
MOONWALKER - Come nel 
film, quasi come al bar. ma il 
vero Michael Jackson è pur 
sempre tutta un'altra cosa. 
ROAD BUSTERS · Sfrenata 
corsa in macchina in mezzo 
a camion g1gantischi in mano 
a veri e propri pirati della 
strada. 
KAGEKI · Conversione da 
coin op, picch1aduro tondeg· 
giante con caricature molto 
divertenti. 
SUPER MONACO GP - In· 
dubbiamente uno dei giochi 
più attesi è forse il miglior 
gioco d1 guida in circola· 
z1one. 
DYNAMITE OUKE - Variante 
del gioco "paperistico" con 
prospettiva in prima persona 
e schiaffoni che volano a de· 
stra e manca. 
CRACKDOWN · Il gioco 
conversione da coin·op già 
apparso per tutti i formati, sti· 
le Gau.itlet con bombe ad 
orologeria da piazzare. 
SPACE INVADERS '90 -
Un'awentura grafica difficilis· 
sima e dall'incredibile spes
sore ... Stavo scherzando. 
TORA TORA TORA - Rivive
te il raid giapponese di Pearl 
Harbour alla guida del vostro 
velivolo. 
STRIDER · Conversione del
l'omonimo coin-op della Ca
pcom, veramente streprtoso, 
niente a che vedere con 
quelle già realizzate per i vari 
computer. 
KLAX - Indubbiamente uno 
dei cloni di Tetris più convin· 
canti usciti in questi ultimi 
mesi. 



• 

•nelee maanciaao aa poco 
i1pira10 al celebre Bu11 
Bunny che con>pie cinquan
t'anni e Shadow Brain am
bientato in un futuristico 
scenario cyberpunt (non 
per niente ~ pieno di androi
di con le antenne viola fo
sforescenti ... Scusatemi dav
vero. è che ora mai ogni tan
to mi capita di pensare come 
Shintaro), anche lui si pro
spclla abbasatanza salato, 
ma dovrebbe valerne la 
pena. 
E quindi il turno del Pc En
g ine che lancia il primo 
adventure-game per gli occi
dentali (nel senso che è in 
inglese, siamo in pochi a co
noscere il giapponese ... 
NdMax, ah, ah) chiamato 
Harold Murder Club, che sia 
l'inizio di un nuovo ftlone? 
Vedremo. Non potrebbero 
mancare la solita manciata 
di shoot-em-up, voglio ri
cordare W Rings, Image Fli
gbt, Galaxy Force II, Do-

wnio.d ll la ... piCt1•mn. 
ciii& cooversioac dcl milico 
Xevious. Space F1ma•y Zo
ne e soprattutto Final Blastcr 
unico su cui mi soffenno un 
auimo per via della somi
glianza cca 1 'epico Xenon Il 
che ba fatto la storta degli 
sparaefuggi a scommento 
orizzontale per i computer a 
16-bit. Mi sono però dimen
ticato di uno novità impor
tante per tutti i possessori 
del Cd-Rom che possono 
ora acquistare per sole 15 
sterline una nuova scheda 
operativa che incrementa ul
teriormente la potenzialità 
tecnica. Vi rircordo allora 
che solo per questo formato 
sono in fase di ultimazione 
anche Cobra li e BaLman 
che sembra p-omettere mol
to bene. Per questo mese è 
tutto, ci si risente fra un 
trentina di giorni. continuate 
a leggere i miei pezzt, conti
nuate a farvi quattro risate 
alle mie spalle e soprattutto 

cooinuate a comprare la rivi
sta (e bravo Shintol). Sayo
nara ... anzi , abayo! (Ottimo 
davvero, per tornare alla no
ta iniziale se mai mi doves
se dire di no dopo la mia 

proposta le sparo pure un 
abayo finale che la stronco 
di sicuro ... ) 

SUPER-RAM 1.5 AMIGA 
Espansione a 2 MB per A-500, si inserisce nello 

slot sotto la tastiera al posto della vecchia 
espansione da 512 KB. completa di clock in tempo 

reale e batteria tampone. 
Ecèezionale! solo 269.000 

SUPEROFFERTE NATALIZIE 
FLOPPERIA 

Amiga 500 ....................................................... 7 50.()()() 
Amiga 500 con 30 giochi, mouse, joystick ..... 790.()()() 
A-500 con espansione a 1 MB ........................ 830.000 
A-500 con esp. 1 MB e drive esterno .............. 980.()()() 
Amiga 2()()() con hard disk 20 MB ............... 1.950.()()() 
Amiga 2()()() con hard disk e 2 drive ............ 2.170.000 
Monitor colori 1084-S stereo .......................... 480.()()() 
Genlock 2300 A-2000+ TvShow+ TvText ....... 350.()()() 
Amiga 3000 25 MHz 40 MB ........................ 6.300.()()() 
Amiga 3000 25 MHz 100 MB ...................... 7.050.()()() 
Tutto con garanzia originale Commodore 

Viale Monte Nero li 
(nuova show-room) 

20135 Milano 
Tel. (02) 55.18.04.84 r.a. 
Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore) 

Negozio aperto al pubblico Luni i giorni 
dalle 10alle13 e dalle 15 alle 19. 

Vendita per corrispondenza. 
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Prezzi IV A 
compresa 

ACCESSORI AMIGA 
F.spansione SU KB A·500 ·-···--···-··~--· 99.000 
Espansione 512 KB con clock A-500 .......... 129.000 

llard disk A-590 ·························-·····-······ 799.000 
Espansione 2 MB per A-590 ..................... 150.000 
Vicic.on II' .........•...•...................••....•...........•.. 450.CXX> 

VJck!on TII' ·······································~·······-··· 550.(X)() 
DigiView 4 .. 0 ····························---·············390.(X)() 
P AL-RGB conven.e.r ....................................... 220.(X)() 
Drive esterno con 5" ilch ..... ·----··-·· 165.000 
Drive esterno HD 1.44 MD Amiga -····-.. 259.000 
MiniGcn A .. soo ........................................... 299.000 
Molherboard 2 slot 86 pin A-500 .................. 49.000 
Mouse di ricambio ........................................ 69 .000 
Espansione 2 MB A-2000 ........................... 599.000 
Hard card A-209140 l\18 A-2000 _ .......... 950.000 
F.spansione 2 l\18 per A-2091 -·-··--........ 150.000 
Scheda de-interlacer per A-2000 ................ 450.000 
Chip di espansione per A-3000 .............. 19.000 cad. 
TavoleLt.a grafica seriale Amiga o PC ......... 499 .000 
Faucr Agnus 8372/A ................................... 179.000 
lnicrfaccia MIDI professionale ..................... 49.000 
Penna ouica professionale ............................. 89 .000 
Alimentat0re di ricambio A-500 ................. 129.000 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

Il fantastico PC/ AT Emulator per Amiga 500 espansi 
a sole Lit. 499.000 IVA compresa 

DUE COMPUTER IN UNO! Questa eccezionale scheda comprende 3 chip ad altissima 
tecnologia: un chip custom, il normale microprocessore dell'Amiga, Motorola 68000, e la CPU 
lntel 80286 da 8 MHZ, per rendere il vostro A-500 compatibile al 100o/o con un PC/AT. 
Lo speciale custom 9ate array include un Bios originale, uso della porta seriale, parallela e mouse Amiga dal lato PC, 
supporta Il suono, le schede grafiche CGA ed Hercules, espansioni ed hard disk Amiga, e tutto questo mentre usate 
normalmente AmigaOos In multitasking! 
La scheda ATonce, incredibilmente compatta, si inserisce internamente sopra la CPU 68000, con un montaggio 
semplicissimo e senza saldatu re: è sufficente svitare qualche vite, una operazione che richiede non più di 3 minuti, 
dettagliatamente descritta nel manuale In Italiano. ATonce, quando non è attiva, è totalmente trasparente nell'uso 
normale del computer. Richiede un Amiga espanso ad almeno 1 MB; dal lato AT la CPU 286 vede 640 KB Ram, ed 
ogni espansione di memoria del vostro Amiga oltre 1 MB sarà vista come memoria Estesa o Espansa. Ad esempio, 
se avete una SuperRam 1.5 (cioè con 2 MB totali), avrete un 286 con 640 KB da Oos + 1 MB di Ram EMS. 
Se avete un hard disk AmigaOos autoboot, è possibile caricare Ms-Oos direttamente dall'hard dfsk Amiga, ed usare 
uno spazio su disco fisso per un massimo di 768 MB. Il blitter di Amiga è pienamente utilizz&to per velocizzare le 
emulazioni Hercules 738x380 e CGA 640x200 con 4 o 8 colori. ATonce usa il drive interno di Amiga come drive "A:" 
da 720 KB, supporta tutti i drive esterni da 3"112 o 5"1/4, usa il mouse Amiga come mouse PC, configura la porta 
seriale come COM1 o COM2, configura la porta parallela come LPT1 , supporta tutte le peculiarità dell'AT come la 
Ram Cmos con batteria tampone e real-time clock (converte requivalente di Amiga nelle espansioni con dock). 

Distributori per Flopperla Sri, Viale Monte Nero 15 Megabyte, Piazza MalveuJ 14 
l'Italia: 20135 Milano 25015 Desenzano D.G. (BS) 

Te l. (02) 55180484 r .a. Tel. (030) 9911767 r .a. 
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COME ENTRARE E USCIRE 
VIVI NEL LUNA PARI( DI ... 

Yesterdayland 
Per prima cosa andate 
nell'ultimo baracchino a 
destra, quello del mago, 
premete iJ tastino di eject e 
recuperate la moneta d'oro. 
Questa macchinetta infatti 
accetta esclusivamente 
gettoni. 
Andate nella slot machine (il 
baraccotto centrale) e 
recuperate i gettoni (2) che 
qualcuno ha dimenticato. 
Giocate la moneta d'oro (e 
non I gettoni) e cercate di 
vincere. Per vincere dovete 
totalizzare con tre palline un 
numero superiore a 90. Più 
totalizzate, più monete 
vincete. Il trucco sta nel 
tempo che impiegate a tener 
premuto il tasto sinistro del 
mouse sulla levetta. Se volete 
un consiglio, premete e 
contate 1 piuttosto In fretta. 
La pallina entrerà nella buca 
30, 60 o 70. Comunque dopo 
un po' di pratica vincere 
diventerà facilissimo. 
Se proprio perdete la moneta 
d'oro non ran"narfcatevi. 
Andate nel baraccotto del 

561100 TGM TX 026:12/90 

mago e infilate il primo 
gettone. Vi verrà dato un 
foglietto che dice di portargli 
e demoni. Inserite anche 
l'altro gettone e a questo 
punto otterrete il biglietto per 
Dragonland. 
Se avete vinto alla Slot 
machine passate al paragrafo 
successivo, altrimenti 
leggete. Prendete il treno. 
Appena entrati in Dragonland, 
raccogliete le monete d'oro e 
tornate a Yesterdayland per 
giocarle. 
Dovete assolutamente 
vincere questa volta, 
altrimenti vi converrà 
ricominciare da capo. 
Cercate di vincere un bel po' 
di gettoni perché vi servono. 
Quando ne avete un po' 
andate nel primo baraccotto e 
infilatene uno. Dovrete 
azionare la leva per 
recuperare uno fra I tanti 
soldatini che suonano. 
Attenti, perché uno fra loro è 
un demone, e dovrete 
recuperare proprio quello. Per 
sapere qual è, vi basterà 
notare il tondino sul cappello: 
quello del demone continua a 
cambiare colore. 
Quando recuperate li demone 

• 

Di Stefano 
G<1llari1Li 

vincerete una vita, ma 
attenzione, dopo un po' vi 
mangerà la pergamena 
dell'inventario. Niente paura, 
cambiando terra, ricomparirà. 
Un modo comunque per 
evitare tutto ciò è recuperare 
questo demone solo alla fine 
del gioco. 
A questo punto tornate nel 
baraccotto del mago e 
Inserite altri gettoni. Giocate 
finché non vi verrà dato un 
biglietto che serve ad 
aumentare la vostra presenia 
In tempo dentro Dreamland. 
Settate Il numero dei minuti a 
20, il massimo. 

Dragonsland 
Qui dovrete recuperare un po' 
di cose per finire il livello. Due 
demoni, quello delPacqua e 
quello del fuoco, il 
contenitore per presentare gli 
otto demoni a Zoltan e cinque 
ruote dentate che dovrete 
consegnare al dragone alla 
fine del livello. Queste ruote 
servono a fissare la giostra. 
Non è necessario che 
completiate subito questo 

-
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livello. Comunque lt Import.te 
che troviate la Sleep Potlon, 
che, quando utlllzzata, vi 
porterà a Dreamland. 
Per trovare la pozione 
prendete la torcia (se la 
selezionate premendo F1 
avrete a disposizione delle 
pane di fuoco con cui 
uccidere I nemici) e salite 
sulla canoa. Evitate la prima 
scimmia (meglio se salite le 
scale, la uccidete e prendete 
anche l'altra torcia) • salite le 
seconde scale. Andate verso 
destra evitando le sfere e 
prendete la coppa d'argento 
che eviterà per un po' che Il 
camino a sinistra sputi fuoco. 
Salite sul camino e andate a 
destra, li troverete la pozione. 

Dreamland 
Questa strana terra del sogni 
si completa cercando delle 
chiavi. Queste servono ad 
aprire le scatole che 
appariranno non appena 
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toccate uno dei pezzi degli 
scacchL Nelle scatole 
troverete vari oggetti utlll a 
sbarazzarvi dei nemicL Qui 
dovrete recuperare altri 2 
demoni e il biglietto per 
Futureland che si trova molto 
in sotto. 

Futureland 
In questa brutta e strana 
montagna russa, dovrete 
recuperare le palle volanti 
che altro non sono se non 
demoni (tre In tutto). 
Chiaramente dovrete anche 
eliminare tutto ci6 che 

disturba Il vostro viaggio nello 
spazio. 
Quando avete tutti e 8 I 
demoni andate da Zoltan a 
consegnarli e ... Godetevi Il 
flnalel A proposito, se state 
perdendo troppe vite, tornate 
da Zoltan e acquistate altri 
blgllettl. Acuni di questi vi 
danno utlll HINT (ammesso 
che abbiate monete d'oro a 
sufficienza per pagare) e altri 
vi daranno una vita in più (ma 
vi costerà cinque pezzi d'oro). 

Scoprirete altro in 

questo pauo mondo di 

Theme l'arlc Mfstery, ad 

esempio uno del demoni 

di Dreamland vi mangerà 

Il pointer del mouse! E 

•deuo, buon 

dlvertimentol 

TGM TX 026:12/90 57/100 
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ESCLUSIVISTA PER IL LA 

agenzia della 
LEADER DISTRIBUZIONE 

nel settore videogiochi 

PROFESSIONALITÀ 
CORTESIA 

ASSISTENZA 

nel nuovo CENTRO VENDITE ALL'INGROSSO 
solo ai negozianti 

Via del Carroccio 12/14 Roma (zona p.zza Bologna) 
Tel. 06/4270880 - Fax 06/4270812 

350 mq. di esposizione con vendita cash & carry di videogiochi originali . accessori 
er com uter e videoregistrazione, Home e Persona! Computer, eriferiche varie . • 
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lllAGEWORICS PER AlllGA L. 49.000 

• 

bi ba mai affermato che i Bitmap Brothers pro
grammino esclusivamente videogames che non ri
chiedono l'utilizzo della materia grigia è sistemato 
una volta per tutte. Cadaver fa parte di quel folto 

gruppo di giochi che dalla notte dei tempi ba sempre raccolto 
un grande numero di consensi: già, proprio stiamo parlando 
degli arcade adventures isometrici! Chi se lo sarebbe mai 
aspettato dai Bitmap? 
Il castello di Wulf è davvero un postaccio scovare ed uccidere Dianos, raccogliendo 
tetro e misterioso, di quelli che siamo abi- nel contempo tutti i soldi ed i Lesori che 
tlllti a vedere nei film d'orrae di serie B, troverà nel corso della sua avventura. 
ed in questo luogo ogni tipo di essere vi- Cadaver è un arcade adventure in 30 iso
venLe è, nella maniera più tolale, assente, metrico con cinque livelli, ognuno compo
se si eccel.IU1 un oscuro negromante chia- sto da 70 swue con tanto di oggetti sparsi 
maLO Dianos. Assassino dcl re Wulf, si vo- un po' ovunque, creature mostruose e trap
cifera che egli rapisca gli abitanti del vici- pote infide. Gli oggeui si dividono in cin
no villaggio per i suoi rituali di magia nera. que caLegorie e quando vengono toccati, 
Karadoc il nano è staLO cosi assoldaLO per aumentano il n\IJJICIO di azioni che possono 
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essere compiute e che nel contempo sono 
iconificate nel basso dello schermo. Per fa
re un esempio, all'inizio della partila si può 
solo camminare e cercare, ma proseguendo 
nell'avventura e raccogliendo svariati uten
sili, potremo raggiungere il massimo di 
azioni eseguibilì (bere, leggere, aprire e da
re). 
Il cibo e l'acqua, conservala all'irueroo di 
capienti botti, sono essenziali per il recupe
ro dell'energia persa al contatto con le 
creature nemiche e con i bacini d'acqua av
velenala presmti in più parti del castello. 
Le ampolle magiche spesso non specifica· 
no se il loro e.ffetLo sia benigno o dannoso, 
cosl per il videogiocatore è un azzardo de
cidere se raccoglierle o meno. Le pergame
ne danno interessanti informazioni o rive
lano preziosi incantesimi da usare contro 
determinati avversari o in particolari luo
ghi. Infine gli utensili, l'annarura e le armi 
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hanno funzioni molto più convenzionali. 
Il castello nascoode molù enigmi, risolvibi
li mediante l'esano uùliz.zo degli oggetti, 
degli incantesimi, di bottoni, leve (che 
molto spesso aprono passaggi apparente
mente inaccessi bili) e interagendo con gli 
abitanti dcl castello (non dimcnùcate infatti 
che alcuni cli loro sono nostti amici). 
Nel corso dell'esplorazione la mappa viene 

e• 
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automaticamente aggiornata: la mappa è 
preziosissima in quanto oltre a mostrare le 
stanre visitate, indica la posizione atruale 
di Karadoc e si può persino zoomare per 
avere una visiooe più dettagliata di partico
lari une. Inutile aggitmgere che sono pre
senù le opzioni di load e save e con circa 
350 stanze da visiwe penso proprio ne 
avete un gran bisogno ... 

Review 

Non V1 è alcun dubbio che Cadaver 
sia il gioco che tutti i fans degli arca
de adventure isom;)tno aspettavano: 
la grafica è dettagliatissima e si nota 
un eccellente uso di ombre e colori 
ed il sonoro rende dawero bene l'at
mosfera del gioco. Le 350 stanze 
che costituiScono il castello, le deci
ne di enigmi da risolvere e un ottimo 
bilanciamento del livello di difficoltà 
hanno un potenziale talmente eleva
to da tenere anche gli adventurers 
meno incalliti attaccati alla tastiera 
per svariate ore. Se proprio voglia
mo cercare il pelo nell'uovo, bisogna 
ammettere che l'interfaccia utente 
non è il massimo della comodità, ma 
considerato ciò che offre Cadaver, si 
tratta proprio di una minuscola pec
ca Alla prossima, Bitmap Brothers 
e ••• mi raccomando, continuate cosl! 

Globale 860/o 

~t'I ad we fl1111i&ml 
Colliiid ~,.... wa 111111111 

.,JlriJ ( 2 

.. .,. kll 111 per imtJOnl1I 
alii.et10 10 Mli cl nnaMi:a aziDne 
platform. 

· 1 02giocame11~11e 
· 300 videate plall8 cl grafica, perso
naggi, platlaMlllll, blnJS, sorprese 
• Fumetto "8dito di L~ Albel1D 
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IMAGEWORKS PER PC L. 59.000 

eticità era una terra antica, antichissima, remota. Un saggio mago di nome Ginti era 
un suddito dell'attuale monarca; era un vecchio assai eccentrico e possessore - a suo 
dire • di enorme magia. Ma in un bruttissimo giorno arrivarono insieme inenarrabili 
sciagure: peste, morte, buio; tutte causa di una stessa malefica entità avente nome 

Murk. Con la calata del grande buio sembrava che i suoi poteri fossero riusciti a soggiogare 
del tutto la landa, fmché una fulgida sfera di luce esplose davanti a lui, con al centro il buon 
Ginti. Al petto recava un'antica tavola di pietra, ma nulla potè la sua magia contro l'attacco 
mortale che Murk scagliò all'istante. Ginti morì, e per Felicità fu schiavitù e abbrutimento. 

Le leggende sono il lievito di un popo
lo, e a Felicità iniziò a correre voce che 
la tavola di Ginti avesse la proprietà di 
sconfiggere Murk. Purtroppo nel tre
mendo duello l'antico artefallo si rup
pe in sette pezzi: per poter sfruttare il 
suo potere dovrà essere ricomposto da 
un potente stregone. Il problema è: do
ve troVare i pezzi e lo stregone? 
La soluzione è nelle capaci mani di 

Biade Warrior - alias voi - che si deve tornare al suo maniero per creare in la
muovere lungo i pericolosi sentieri del- boratorio potenti magie. 
la sua terra per cercare tutti gli elemen- Per farlo, serve anche sapere come fa
ti necessari a sconfiggere Murk. La sua re, e questa conoscenza si può ouenere 
ricerca non è però limitata ai pezzi del- trattando con i sette maghi che abitano 
la tavola: il noscro poderoso eroe si in- neUa landa. Ognuno di questi sta nella 
tende anche di magia, e potrà trovare sua brava torre e ha certi desideri che 
per strada alcune basi elemenlali per devono essere soddisfalli, se volete 
creare utili incantesimi. Dopo aver rac- avere aiuto da loro. Potrete ali 'uopo 
colto un buon numero di basi, potrà offrirgli preziosi ingredienti magici o 

-
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qualcuno dei quattordici manufatti 
sparsi per il vostro cammino; questi ul
timi sono anche in grado di conferire al 
vostro guerriero particolari poteri. 
Presso la torre di un mago avrete anche 
l'interessante possibilità di chiedergli 
in prestito il suo drago per tornare al 
vostro castello, sfruuando il suo alito 
pesante per sbarazzarvi dei vari secca
tori durante il viaggio. 
Una volta realizzate le vostre magie 
con sapienti miscele degli ingredienti 
giusti, potrete metterli nel vostro "clas
sificatore" che contiene fino a sedici 
incantesimi dello stesso tipo per posi
zione, e che ha dieci posizioni per ma
gie diverse. Richiamando la schermata 
di inventario vedrete tutte le magie a 
disposizione (ma non il loro numero, 
che dovrete immagazzinare nella vo
stra RAM organica!), e anche lo stato 
del vostro baldo personaggio, "ritoeea
to" dagli artifatti in vostro eventuale 
possesso. 
In cammino, anche la pallida luna indi
cherà per qualche arcana ragione di 
sintoconvergenze parallele il vostro 
stato di salute (i fratellì Baldaccini non 
conoscono i poteri dell'Astrologia, 
Ndr). Muovendovi per questa strana 
terra (c'è anche una mappa a vostra di
sposizione, con tutù i principali riferi
menti) troverete un ricco paesaggio co
stellato da pacifiche creature notturne, 
ma anche di tremendi nemici con i più 
disparati valori di fona. Sta a voi farli 
secchi, con opportuni colpi della vostra 
fedele spadona a due mani, tenendo 
anche conto che certi colpi sono più o 
meno efficaci a seconda dei diversi 
mostri. Qua e là potreste incappare an
che in trappole con strani effetti, o per
fino in alberi viventi. 
Il territorio è costituito da singoli sen
tieri collegati fra loro da porte che pos
sono essere apene o chiuse. Sta a voi 
aprire quelle chiuse, ma il vostro pro
blema maggiore sarà evitare troppe 
grane. Una in particolare è il perfido, 
pessimo, orrido, rancido Murk, che va 
allegramente a spasso per i sentieri alla 
vostra ricerca: quale onore meritare 
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tanta attenzione! Il suo avvicinamento 
è indicato dal cambiare del tempo e dal 
sopravvento del colore infernale, il ros
so. è possibile, incontrandolo, poterlo 
sconfiggere anche con un guerriero 
non particolarmente potente, ma sareb
be un'impresa così dolorosa da render 
consigliabile un'auerua e continua po
litica di svicolamento, tenendo d'oc
chio sulla mappa le icone di Murk e 
del vostro prode. 
La vera missione del vostro Biade 
Warrior sta quindi nel farsi incantare la 
spada dallo stregone di Felicità (o me
glio, di ex-Felicità), dandogl.i in cam
bio i pezzi della favolosa tavola di 
Ginti. Una volta in possesso di una la
ma incantata, potrete considerare Murlc 
pressoch~ spacciato. 
Biade warrior richiede una non specifi
cata quantità di RAM (ma è raro che 
un gioco di questa categoria si accon
tenti di meno di 384K) e si può trovare 
su due dischi da 5,25" o su uno da 
3,5". Il gioco è basato sulla tastiera, ma 
può essere assistito dal mouse; niente 
da fare per il povero joystick. Le sche
de grafiche pilotabili sooo la famigera
ta CGA, la EGA e la VGA. 

Review 

• 

BW ha una notevole atmosfera. su 
uno sfondo notturno con scorrimen
to parallatt1CO (limitato alle sole por
te e con il tondale fisso) si stagliano 
figure nere come la morte, e ad ogni 
vittorioso affondo una bella macchia 
di sangue comparirà sulla sagoma 
del vostro antagonista. Per giunta, 
alcune creature del paesaggio sono 
animate, e ci sono anche ranocchi 
colorali che saltellano allegramente 
La grafica è tutta bella, dai paesaggi 
alle videate statiche, mentre il sono
ro durante i combattimenti è un pò 
strampalato. Non è, peraltro, un gio
co che vi farà frizzare Il sangue nel
le vene. ma è abbastanza Interes
sante, profondo e ben realizzato da 
meritare l'interesse di chiunque cer
chi una suggestiva avventura o un 
bel gioco di ruolo dinamico. 

Globale 780/o 
\' .... t • ,.: • •• - 'J.' 
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IMAGEWORKS PER PC 

CIRCLE OF BLOOD 
ircolo di sangue è 
la prima storia 
che ha introdotto 
al pubblico italia

no la figura di Frank Casti
glione, ex poliziotto ed ora 
giustiziere, il supereroe dal 
volto fin troppo umano della 
Marvel. 
Basato solo in parte, purtrop
po, sull'omonimo, bellissimo, 
fumetto della Marvel, The 
Punisher rappresenta una no
tevole variazione rispetto ai 
precedenti prodotti della casa RE 
di software The Edge. Ricor
date, sono gli stessi della con- ~L=-=S;..i..;ii....&11.11....o'"""""...a.a---.... 
versione dal fumetto di Garfield ... The Punisher è probabil
mente un'indicazione sulle prossime novità, il prossimo fu
metto ad essere convertito per computer dalla Edge sarà X
Men.The Punisher, Punitore qui in Italia, è il vero principe 
degli eroi scuri e moralmente opinabili, il tipo di uomo cosi 
duro da poter essere ... Il Punitore. Dopo il massacro della sua 
famiglia ad opera della mafia, il suo unico scopo è di liberare 
la comunità dai cattivi elementi (avete presente "voi siete il 
crimine io sono la cura'' oppure "fermo o - blam - sparo"? 
Quella roba li), con ogni mezzo. Molti di questi cattivoni sono 
spaventosamente simili al Punitore stesso - del resto nel gioco 
tutti non fanno che sparare a tutti! 
La banda locale più potente è The Trust, 
che souo il comando di Alarle, è vera
mente difficile da trattare. Anche voi 
avete qualche asso nella manica comun
que. Beh, più che di assi si tratta di una 
mitraglieua Uzi (si , proprio quella coo 
un sacco di colpi al secondo, capace di 
tagliare una persona in due e che sta in 
una mano) con 13 caricatori , il classico 
revolver ad otto colpi con 40 caricatori e 
sene granate M68 a frammentazione, si 
può fare uo certo danno. 
Per muoversi nelle strade della ciuà ave
re uo furgoncino (nero naturalmente) mi-
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metizzato da disinfestatore (una fine me
tafora, questa NdSG). Nel veicolo trova
te il resto dell'impressionante e tecnolo
gico armamenrario che ha reso famoso il 
Punitore: uo AK-47, un lanciafiamme 
(I). uo lanciagranate e tanto allro. All ini
zio della sezione dovete scegliere quale 
delle anni attivare, Una scelta oon ade
guata potrebbe darvi dei problemi alla fi. 
ne del livello, quando il computer spara 
automaticamente l'arma contro un'ob
bieuivo. 
Un'altra cosa che potrebbe impedirvi di 
completare con successo la vostra "disio-

SUGGERIMENTI PUNITIVI 

• Non fatevi fregare dai barboni: 
quelli che sono a terra portano sem·. 
pre un·arma. Quelli che si alzano e · 
camminano in giro sono assoluta- . 
mente innocenti. non sparategli. 
• I nemici che si rruovono davanti 
a voi possono essere colptli solo in 
testa 
• Nello schermo finale del pnmo h- • 
vello. lanciate una granata al tipo l 
con la maglietta bianca quando è 1 

dentro lo schermo per un terzo. 
1 

• Se un carieatore si sta esauren- i 
do . buttatelo via alla fine dello I 
schermo anche se c'è ancora qual- I 
che colpo. così potrete ricaricare I 
alrin1zio del prossimo. 
• Siate rapidi e precisi. 
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Lanciafiamme d'aaaalto Baddger 
Lunghezza ............................ 1030mm 
Peso ........................................ 13.&Kg 
Gittata .............................. ............... 20m 
Autonomia .................................. 8mln 

festazione" sono gli innocenti. Già, gen1.e 
normale come me e voi presi in ostaggio 
dal Trust o coinvolti in sparalOrie (scon
giuri assortiti). Sparare a quella povera 
gente provocherà la fine del gioco con il 
punitore che amleticamente si chiede 
"Non sono forse come coloro che cerco 
di punire?". 
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Mitragliatrice Modello F1 Sub 
Lunghezza .............................. 925mm 
Peso ...................................... 3.266Kg 
Calibro ........................................ 9mm 
Freq. tiro •........•...•................... 600rpm 

Una volta pesa una certa confidenza con 
il gioco ci si accorge come gli schermi 
siano ognuno piccola variazione dell'al
IJ'O. Forse qualche canivo in più, qualche 
strana scatola in giro, ma in generale non 
si cambia mollo. Lo stesso schema di 
gioco diventa presto noioso, e di ceno 
non è quello che ti aspetteresti dal tie-in 

IL PUNITORE IN BREVE 

Il fumetto del Punisher è uscito per la prima volta nei 1988. Il suo eroe, 
Frank Castfe, è un'esercito di un solo uomo al serviZio di una giustizia 
molto sbrigativa. La Marvel, con il punitore, è voluta uscire dal classico 
schema del supereroe, scegliendo come personaggio principale un uo
mo senza alcun potere particolare se non la straordinaria agilità e forza 
fisica. Per una maggiore verosimiglianza anche i suoi awersari sono uo
mini comuni, anche se, essendo il Punitore ambientato nel mondo di tutti 
gli altri eroi Marvel, non sono rari i suol incontri con mutanti o altri supe
reroi (come nel suo contrastato rapporto con il DareDevil). Frank Castle 
fa Insomma parte dell'ultima tendenza del comic americano, non più eroi 
perfetti ed invulnerabili, ma sempre più gente comune. 
Per chi non lo sapesse è stato anche realizzato un mm basato sul fumet
to, che si awale dell 'interpretazione di Dolph Lundgren nei panni del Pu
nitore, già uscito in Inghilterra. Il film è stato però accolto abbastanza 
freddamente, e con tutta probabilità resterà confinato entro la cerchia de
gli ammiratori del Punitore. 
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• Tutti 11 anni sana wlsuallmtl: 11111 le 
pili potenti In tutta Il mando. Un salo colpo 
sparato Ila ana di esse pu• farvi saltare la 
tasta ID una frazione lii .. condo. 

di un fumetto come qaello del Punitore. 
Se fossi stato uno dei nwnerosi appassio
nati del personaggio sarei stato profon
damente deluso. 

Come nella versione ST il mouse 
è un eccellente sostituto del joy
stick, anche se la risposta è un po' 
a scatti. I variegati effetti sonori 
svolgono bene il loro compito. 
L'azione è comunque estrema
mente ripetitiva. Con una grafica 
virtualmente identica ed un sonoro 
leggermente migliorato rispetto 
all'ST, questa versione non è co
munque migliore. 

Globale 680/o 

L'utilizzo del mouse invece del joy
stick consente una maggiore ac
curatezza nei movimenti del miri
no. Grazie anche ad una finestra 
d i gioco chiara e pulita, l'azione e 
la risposta sono veloci. Gli effetti 
sonori dei colpi sono accettabili ed 
il motivetto d 'introduzione è tutto il 
sonoro di cu i avete bisogno. 
L'azione è ripetitiva e non c'è in
centivo nel proseguire, specie una 
volta completato. Il film non è an
cora arrivato in Italia ... c"è solo da 
sperare che sia meglio del gioco. 

Globale 650/o 
TGM TX 026:12190 67/ 100 
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Review 

giochi con grafi
ca in 3D isome
trica sembrano 
essere tornati di 

moda; è dai tempi del primo 
Batman sullo Spectrum e di 
Head over Heels che non se 
ne vedeva un buon numero. 
Dopo Mur der della U.S.Gold, 
recensito sul numero 24, ecco 
che anche la PSS cerca di fa
r e il colpaccio utilizzando 
questo punto di vista. Vedia
mo se ci è riuscita ... 

The Final Baule è un 'avventura di ruolo 
grafica NON animala, interamente co
mandata via mouse tramite icone. La 
malvagità e la crudehà sono caduti sulla 
regione di Anar. Voi siete Steroff, un gio
vane (avete 24 anni) guerriero che ha de
ciso di riportare la pace sul mondo una 
volta per tulle. Per riuscire nell'impresa 
dovete recuperare wia spada e uno scudo 
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leggendari; questi oggeui ora sono in 
possesso di Suzar, il cattivo di turno, per 
la precisione un malvagio mago che, tra 
le altre cose, pratica magia nera a tutto 
spiano. Dovete n-ovare anche sei cristalli 
di fondamentale importanza per sconfig
gere Suzar; questi ha inoltre mandato in 
giro un mucchio di umanoidi, privi di 
volontà propria, che gli ubbidiscono cie
camente. 
Il gioco è diviso in due parti distinte: 
all'inizio dell'avventura vi o-ovate nella 
cella di una prigione pullulante di uma
noidi. Dovete riuscire a scappare da quel 
luogo deprimente risolvendo svariati 
puzzle. Nella seconda parte vi o-ovate in
vece nella fortezza di Anar, accessibile 
tramite un passaggio segreta che risulta 
essere sicuro solo di none, durante la 
quale siete protetti dall'oscurità. Qui do
vete distruggere Suzar, quindi scappare 
prima che l'edificio crollando vi porti 
con~ all'inferno. 
Svolgendo la vostra missione potete tro

vare due personaggi, che odiano Suzar 
come voi e che sono disposti ad aiutarvi; 
il primo è Pagan, un guerriero trenta
quaureMe, mentre l'altra è Crysella, an-

dd•nly~ doz~ns o~ huttanoids 
~P•.ar :1 roH beh i nd t:he J"Ocks 

and attack. While usins the 

a
i~al sword to cl•av• Elesh 
bone~ a thrown ryck strikes 
knocKs ou sense •ss. 

68/100 TGM TX 026:12190 
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PSS PER AMIGA L. 49.000 

eh' essa guerriera, solamente diciottenne. 
Tra le vaòe opzioni troviamo un comodo 
sistema di automappalura, nonché la pos
sibilità di salvare la situazione io qualsia
si istante. Fattori come il tempo, lora e 
le condizioni del personaggio sono da te· 
nere io continua considerazione, io quan
to influenzano in maniera determinante 
la buona riuscita della missione. Dovete 
inoltre raccogliere una grande varietà di 
oggetti indispensabili, da schegge di ve
tro a papiri, da pozioni magiche a scudi 
arrugginiti. 
The Final Baule è una discreta avventura 
per la quale è opportuno tirare fuori dal 
"Repenorio del recensore" la fatidica 
frase "Sarebbe stato un bel gioco se ... "; 
questo per un motivo soprattuuo tecnico; 
infatti sembra di giocare con un PC a 1,5 
Mhz e non con un Amiga: il fatto più ir· 
ritante è che passa circa mezzo secondo 
tra il momento io cui si clicca un'icona o 
un oggetto e quando si svolge l'azione 
che ne consegue. 

Amiga 
Il sistema di comando non è troppo 
immediato e risulta abbastanza 
scomodo (ad esempio, per colpire 
un umanoide bisogna seguire la se
quenza spada-nemico-calcio-zona 
del corpo da colpire). La grafica è 
abbastanza dettagliata ma è com
pletamente priva di animazione e i 
pochi effetti sonori sono nella me
dia. 11 mar-..ale (14 pagine) è sche
matico ma non troppo chiaro e ri
porta una leggenda di quattro pagi
ne. Un'avventura con elementi 
RPG buona per chi ama questo ge
nere. 

Globale 730/o 
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Un anno fo Hord Drlvln'ho scosse Il manda. 
Allacclatl lo cintura e premi l'acceleratore 
quando Hord Drlv/n'll,ll1uo1egulto,1fteccla sul 
tuo schermo. 
Tienti forte mentre ti lanci o massima velocità 
Intorno al quattro nuovi circuiti oppure ti costruisci 
Il tuo circuito usando l'esclusivo Editor di Pista. 
Dopo averlo disegnato, li circuito appare In uno 

veduto computerl:noto In modo che 110 possibile 
memorluome 11 tracciato ed I suol pericoli. Acleuo 
puoi ,,,.ttere allo provo le tue capacità di guido su 
uno pista da ca1X>9lrol 
E c't di più! Collega Il tuo computer ad un Amlgo, 

Atorl STo PC IBM cli un tuoomlcoperdlsputoreuna 
corsa fianco o fianco fino all'arrivo. Se sei rimasto 
Indietro, buttati sull'oro ed aumenta lo velocltà con 
un' lnier.lone ol Nitro, un metodo sicuro per lascl..,.. 

l'opposhtlone al polo di porten:tol 
Hard Drlvln' 116 plu veloce più crudele e dall'aspetto 

mlgllore dell'orlglnole che ~a vinto motti premi. 

Hard Dr/vin' ti- Drive Harderl 

• 
• 

• 
• • • 
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ll ' interno di un 
tenebroso castello 
vecchio stile fa 
bella mostra di sé 

una bara. Ma ecco che im
provvisamente il coperchio 
si alza e ne esce una figura 
spettrale: un tipo tutto ve
stito di nero dalla faccia 
bianca come un cadavere e 
con due bei canini che spun
tano dalle labbra. Mezza
notte, l'ora dei vampiri! 
Chi t il vampiro per eccellenza: ma il 
conte Dracula, naturalmente! E cosa 
vuole fare stavolta oltre a succhiare il 
sangue dei poveri mortali? Sembra che 
voglia impadronirsi del mondo ... Ma \IO 

là! Siamo alle solite dunque: scommetto 
che del/O impersonare il solito eroe inca
rlcato di togliergli questa folle i.dea dal
la testa con una bella esecuzione capita-

70/100 TGM TX 026:12/90 
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le. Ma lo c~di davvero? Certo, perche? 
Perché hai sbagliato in pieno: tu devi 
impersonare Dracula! Come, ma io non 
110glio fare il caitivo, aiuto! Ma cosa di
ci: hai ucciso milioni di uomini e astro
navi in slwot' em up vari e poi non vuoi 
succhiare qualche gocciolina di sangue 
qua e là? Ma lasciati andare per una 
volta. Vahbeh, mi hai convinto, provia
mo! 
Il nostro Dracula ha fatto qualche strana 
cwa (probabilmente si è piantato un pun
teruolo di legno nel cuore dopo essersi 
appeso al collo un crocefisso e aver be
vuto un coclclail di acquasanta e aglio al
la luce del sote) e ora è più potente che 
mai. Perche? Risponderò con un'altra 
domanda. In cosa dovrebbe ttasformarsi 
il conte DracoJa? Mah, in maiale forse? 
Cosa? No, aspetta, non era quello che si 
mutava in rospo? Ma va là, ignorantone, 
in vampiro si trasfonnava. In vampiro? 
Ma non lo è già un vampiro? Sl, ma in 
vampiro inte.so come volatile, vabbeh, 
facciamo pipistrello a scanso di equivoci. 
Dunque Dracula si trasforma in un pipi-

strello, giusto? Esalto, ed ora può anche 
diventare un lupo mannaro. Ma davvero? 
Accidenti che potenza! 
Stavo dicendo, il nostro Dracula deve 
sfruttare bene le sue capacità mutatone 
perché come vampiro può prendere oget
ù e uccidere col classico sistema "a cani
ni" ma non può volare e tantomeno met
tere piede in acqua. Per giunta deve fare 
particolare auenzione ai nemici che bran
discono un punteruolo di legno o ai preti 
che ogni tanto potrebbero giudicarlo 

PC 
La sequenza in cui il vampiro al
lunga il braccio per attirare a sé il 
mortale più vicino e poi gli succhia 
il sangue riducendolo a un muc
chio d'ossi vale quasi quanto l'in
tero gioco Non è graficamente 
spettacolare ma ti dà una sensa
zione perversa di potenza e ti 
sprona ad andare avanti. Al con
fronto i pugni scagliati dal lupo 
mannaro sono niente o quasi, es
sere vampiro è indubbiamente 
meglio. Il resto è il solito gioco a ri
cerca di oggetti che permette però 
di trasformarsi per superare osta
coli e altre scomode situazioni di 
gioco. Una volta completato un li
vello è anche possibile salvare la 
partita in modo da non dover rico
minciare tutto da capo. Concludia
mo con le brutte notizie: sul PC il 
gioco presenta continui e perlopiù 
incomprensibili rallentamenti che 
sembrano avere una frequenza di
rettamente proporzionale al livello 
raggiunto e che infastidiscono non 
poco. E' un vero peccato. 

Globale 78o/o 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



troppo puzzolente e lavarlo ben bene 
(con l'acquasanta ovviamente). 
Il lupo mannaro è la soluzione giUSta in 
questi frangenti, ma anche lui ha i suoi 
bravi limiti: prima di tutto non sopporta i 
proieuili d'argento e poi, cosa più impor
tante, non può raccogliere oggetti. Que
st'ultima Hmitazione vale anche per il pi
pistrello che perlomeno è dotato di un 
paio di ali e può evitare ostacoli acquati
ci o scappare da situazioni roventi in po
chi secondi. Purtroppo neanche lui ha la 
capacità di raccogliere oggetti. 
Ma la limitazione più evidente di queste 
due forme alternative del conte è lo scar
so tempo di permanenza: se Dracula è 
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fone può resistere per una de.cina di se
condi come pipistrello o lupo, ma se è 
già indebolito dopo qaalcbe attimo ritor
nerà come prima. 
L'unico sistema per ripristinare l'energia, 
come è sicuramente arguibile, è uccidere, 
uccidere e ancora uccidere. Ma i nemici 
non staranno Il a guardare. Si era già det
to dei preti, degli esecutori col punteruo
lo o con armi caricate ad argento, ma ce 
ne sono anche allri: arcieri che vi bom
bardano di frecce (di frassino?), streghe 
che vi indeboliscono al passaggio, rapaci 
che vi sbatacchiano da tutte le parti, il 
professor Van Helsing noto cacciatore di 
vampiri (vi uccide al solo tocco), ecc. 

Update 
ecc. 
Ma che c'è di male ad essere un vampi
ro? Lo vogliono uccidere solo per que
sto? Non è possibile: deve aver fatto 
qualcosa di molto bruuo per farli incavo
lare cosl Ma se ti ho già detto che vuole 
impadronirsi del mondo! Ah, già. ma co
me diavolo pensa di fare? Oh, deve solo 
raccogliere tutti i medaglioni che trova 
per la strada. Ah, capisco, una sciocchez
za. Mica troppo: tieni conto che ne trova 
uno solo ogni 5 livelli. Ah, e cosa ci vuo
le per passare un livello? Eh, ce ne vuo
le, ce ne vuole. 
Deve raccogliere otto oggetti frugando 
ben bene tra il paesaggio in una decina di 
schermate. Questi oggetti sono: una per
gamena, un crocefisso (!), una bottiglia 
piena di liquido rosso e cinque chiavi. Il 
punto è che di solito ci sono quattro o 
più pone chiuse e una sola chiave acces
sibile perché le altre sono nascoste dìetro 
qualche porta. Alla fine il gioco si riduce 
infatti a: prendi quella chiave cosl puoi 
aprire quella pona che nasconde quell'al
tra chiave che apre quell'altra porta ecc. 
Sapete cosa vi dico? La notte è megio 
dormire! 

(ST: TGM 007 - GLOBALE 81%) 
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DOllARK PER AlllGA/PC 

'' L 
mio nome è Bond, James Bond ••. ,, Mi sem
bra già di sentirvi urlare e chiedere pietà, ma 
non preoccupatevi: non sta per essere lancia
to alcun nuovo rllm (almeno credo) che veda 

protagonista la spia britannica che dagli schermi di tutto il 
mondo ha fatto sognare due generazioni di spettatori e che ci 
faccia rimpiangere i bei tempi in cui Connery e Moore imper
versevano. L'ultima licenza della Domark riguarda quello 
che, a detta di molti, è uno dei migliori film di 007, ossia "La 
spia che mi amava". 

I giochi multievento si sono quasi sem
pre rivelati dei capolavori, purtroppo 
però fino ad oggi sono stati un'esclusiva 
della Ocean: è quindi con compiaciuto 
srupore che accogliamo il tie-in multie
vento del film "The spy who loved me" 
ad opera della Domark. L'attenzione pre
stata nel ricalcare più fedelmente il film 
è evidente sin dai primi istanti: lo screen 
dei titoli mostra il tipico logo di Bond 
che viene ricopetto da una colata di san
gue, mentre in sottofndo aleggia una mu
sica che altri non è se non un remix del 
notissimo tema che accompagna tutte le 
produzioni di 007. 

O primo livello, è chiaramente di ispira
zione "Spy-Hunteriana" e questo non 
può che essere un fatto positivo: infatti 
nella prima pan.e dello stage siamo alla 
guida della celebratissima Lotus Esprit 
di cui era dotato 007 nel film, ma per ora 
non siamo ancora in possesso di tulti i 
gadgets bondiani e più che le altre auto, 
che si inconlnUlo molto sporadicamente, 
bisogna prestare attenzione alle mine, al
le pozze d •olio, a non investire degli in
nocenti passanti e a non finire fuoristra
da, pena il calo dell'energia, al termine 
della quale apparirà il fatidico Game 
Ovcr. Inoltre è consigliabile raccogliere 

il denaro di~minato qua e là per la stra
da con il quale comprare poi da "Q" tutti 
glfltlritionals necessari (si vede che anche 
Q avrà avuto le sue spese ••• ). A metà del 
primo livello la strada finisce, ma niente 
paura. percM Bond salta a bordo del po
tentissimo off-shorc ormeggiato casual
mente proprio ne si precipita a tenninare 
lo stage, evitando naruralmente i poveri 
passanti che, vista l'elevata temperatura, 
hanno deciso di farsi un bagnetto e ful
minando i motoscafi nemici. Secondo li
vello mollo simile al primo, ma con 
qualche peculiarità di rilievo: ogni tanto 
si incontra il camion di Q e si possono 
comprare le tanto agognate armi extra, 
che possono essere fumo, olio, mitra e 
soprattutto il dispositivo che trasforma la 

LotuS in un potentissimo sommergibile 
armato di tutto punto. Infatti al termine 
del livello bisogna imboccare una sttadi
na da cui lanciarsi in mare ed affrontare 
la fase sottomarina (la rima è puramente 
casuale). Ma niente paura: se mancate 
questa stradina non dovete far nien'altt0 
che ripetere rutto il livello e riprovarci! 
La fase sottomarina è in stile shoot'cm 
up a scrolling verticale con tanto di due 
nemici giganti a metà ed alla fine dcl 
percorso. Tcnninata quest'ardua fase, si 
passa ad uno schermo in stile Operation 
Wolf (questo è quello che si chiama un 
gioco multi-evento!): infaui, mentre 
Bond posiziona una carica e fa saltare la 
base souomarina, il nostro compito è 
quello di coprirgli le spalle uccidendo, 
mediante il nostro mirino, tutti coloro 
che attentano alla sua vita. Attenzione 
però a non finire le munizioni e a far sl 
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che Bond non sia colpito dai proiettili 
troppe volte!!! 
Segue lo chermo namero qaattro in cui 
bisogna riprogrammare il computer ed 
inserire le nuove coordinate dei missili 
nucleari, presenti sol o sul manuale 
d'istruzioni del gioco originale. Il quinto 
livello è simile al primo, ma invece di 

,,_, . 
A-Hl..__. t lii 
........ K11111 ... e.i-:•• ~ 
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essere al comando di un'auto o di un mo
toscafo, Bond deve comandare una jet
bi.ke ed evitare missili, mOIOscafi nemici, 
etc. L' ultima scena. ambientata nel quar
tier generale nemico è ancora in stile Op. 
Wolf, ma questa volta bisogna prestare 
particolare attenzione agli allacchi dello 
Squalo (ve lo ricordate? Era quel ùzio 
grande e grosso con i denù d'acciaio!). 
Terminato anche questo durissimo livello 
accederete allo schermo delle congratu
lazioni o alla sequeni:a finale: non so dir
velo, perché non sono riuscito ad arrivar
ci, mi dispiace! Anche i recensori di 
TGM sono umani ... 

Review 

Davvero niente male questa traspo
sizione videogiochistica de "La spia 
che mi amava·1 La grafica è carina, 
gli effetti sonori (digitalizzati dal pn
mo alrultimo) sono buoni e , sebbe
ne sappiano di •già sentito", danno 
un gradito tocco di umorismo al gio
co e la scelta di realizzare un tie-in 
multievento si è rivelata vincente· i 
sei livelli garantiscono parecchio 
giocabilità, soprattutto se si conside
ra che portare a termine almeno la 
metà di essi non è proprio un gio
chetto da ragazzi, e c'è abbastanza 
varietà per tenere i fans di Bond in
collati al video per numerose partite 
Sopratutto potrete sfogare i vostri 
istinti da 007 nostrani su un joystick 
ed evitare di pigliare tutte quelle 
contravvenzioni per guida pericolo
sa e lancio di missili non autoriua
to. 

Globale 70o/o 
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Marta, non possiamo continuare a veder
ci così". Con questa famosissima frase co
mincia la fortunatissima carriera del lupo 
azzurro più famoso nel campo dei fumetti 
italiani (non che ce ne siano molti a ltri di 

lupi azzurri, per inciso). Da quel momento in poi è stata tutta 
un'escalation strepitosa, arrivando fino a una r ivista mensile 
intitolata a suo nome, una serie indescrivibile di gadgets vari 
quali poster, spille, magliette, adesivi, cuscini, cartelle e persino 
lupi gonfiabili da prendere a pugni. Che cosa mancava quindi? 
Ma è ovvio, il videogioco! 

Tutti voi conoscerete ceno chi è Lupo opporsi all'idillio dei due, penmo Alcide 
Alberto e i suoi modi di fare, di dire e di e Enrico la talpa. per non parlare di quel 
pensare, nonché la vasta cerchia di cono- maledetto cavallo che non mi ricordo 
scenti alla Fattoria McKenzie. Orbene, mai come si chiama. lnfatti in questo 
sempre come tutti saprete, Lupo è co- gioco si possono impersonare i due 
stantemente impegnato nel rapire e/o an- amanti (si gioca anche in due contempo
dare a irovare la sua cara compagna Mar- raneamente) che devoo superare un de
ta per potersi così "imboscare" e ponde- terminato numero di quadri per potersi 
rare sulle questioni dell'universo (non- poi definitivamente appartare. Lungo la 
ché pomiciare, ma questo lo tralasciamo strada incontreranno numerosi doppioni 
perché poi ci censurano). Strano ma ve- degli animali della fattoria (che siano cy
ro, nel videogioco tutta la fattoria sembra borg?) che faranno di tutto per impedire 
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IDEA PER AMIGA 

il compimento dell' impresa. Lupo e 
Marta però si possono difendere saltando 
letteralmente in testa agli as.<w1litori: dopo 
due o tre botte questi svaniranno definiti
vamente e lasceranno ogni tanto un bo
nus, che può essere rappresentato da un 
elmetto (ammazza i nemici a craniate), 
un guantone (fornisce una scorta illimita
ta di guanconi da lanciare), un peso (vedi 
guantone) e cosl via. 
Da notare che alla fine di ogni livello 
viene presentata una vignetta di Silver, 
che andrà a completare una striscia ine
dita contenuta nella confezione, quindi 
se volete leggervi tutta la storia dovrete 
finire il gioco (e soprauutto lo dovrete 
comprare originale). 

Lupo Alberto ha un'aspetto vera
mente colorato, grazie soprattutto 
a llo stesso programmatore della 
grafica di Bomber Bob. Il gioco è poi 
molto curato, particolareggiato e , 
cosa motto importante, giocabilissi
mo. Il sonoro non è Il massimo della 
vita, e lo schermo di presentazione 
mi ha veramente indisposto (ma da 
quando Lupo Alberto ha le spalle?). 
Di questo passo la Idea chisssà che 
cosa ci tirerà fuori ! Consigliato ai fan 
del fumetto, idem a tutti g li altri. 

Globale 89o/o 
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.. r ii 'f: RE LE CONSEGNE SARANNO 

EFFETTUATE SOLO PER CORRIERE (48/72 ORE) 
Vendita per corrispondenza in tutta Italia: Se volete i giochi sotto l'albero di Natale, 

telefonateci PER ORDINARE ai numeri ordinateli entro Venerdl 14 dicenibre '90; 
Ol / 87 4580•87 4593 per gli ordini dopo tale data sarà fatto il possibile 

PER IOCO 
SCACCHIERE ELETTRO ICHE 

KASPAROV 
board ames 
war 

:···: biliardi 
• ... 

:···. slot machines 
• • ••• 

., ... minigiochi 
~ . 

libro game 

ll~genda: 
I SJ= ISTRUZIONI IN ITALIANO 
I ITA=lSTR. E PROGRAMMA IN IT. 

I 
I H= HERCULES 
I C=CGA 
I E=EGA 
I V=VGA 
I NULLA= CGA/EGA 

1
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IMPRESSIONS, AMIGA 

abbiamo 
visti a mi 
gliaia di 
film dove 

gli uomini sono degli eroi sen
za macchia e senza paura e le 
donne aspettano solo di essere 
salvate. Beh, ora potete pren
dere parte a un ftlm del gene
re perché Legend Of The Lost 
è esattamente cosi. 

In questo caso l'eroe è un certo Jack e la 
ragazu, che poi è anche la SUA ragan.a, 
si chiama Jane. Sfonunatamente i due si 
sono messi a litigare a proposito dell'uso 
di una cena banana (ma sentili questi in
glesi, non erano forse loro i puritani? -
NdT) e la discussione è finita Il solo per
ché Jane doveva andare a lavorare sul 
suo aereo; professione: hostess. 
Ma il oostro Jack non si arrende e corre 
filato all 'aeropono per cercare di parlarle 
via radio e aggiustare la faccenda in mo
do amichevole. Tuttavia proprio mentre 
cerca di convincerla ecco che l'aereo 
della ragazza precipita nella jungla afri-
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cana. 
E Jack che fa? Ruba un vecchio biplano 
(ma che eroe!) e si dirige verso la proba
bile posizione de.IJ'au.erraggio (o, se pre
ferite, schianto). Tuttavia durante il viag
gio Jack si rende conto che Jane non è 
precipitata per qualche guasto imprevi
sto. Guarda caso, infaui, proprio in quel
la zona svolamno dei terroristi a bordo 
di caccia militari armati fino ai denti. E 
giusto perché SODO armati si divertono a 

sparare missili al 
nostro povero 
eroe che non può 
far al tro che ri
spondere a colpi 
di mitragliatrice 
(classe 1915) o 
paracadutarsi 
fuori quando 
l'aereo è troppo 
malconcio. 
La fase successi
va vede Jack 
all'interno di una 
jongla armato so
lo di una pistola. 

In lontananza si vedono spesso strane 
forme in movimento e solo quando vi 
avvicinate scoprite che si tratta di rinoce
ronti infuriati. 
L'istinto di sopravvivenza unito al razio
cinio vi consigliano caldamente di la
sciarli in pace e, alla minima avvisaglia 
di attacco, di battervela a gambe levate. 
Dopo una bella camminata arriverete 
(anzi, dovreste arrivare) finalmente a un 
villaggio ai piedi di un vulcano. Gli indi
geni, fortunatamente, hanno notizie di 
Jane: un gruppo di bianchi, lane compre
sa. ha attraversato di recente il loro terri
torio in direzione del vulcano. 
Ed eccovi pronti a scalare questa monta
gnetta che. giusto per l'occasione, sem-

Al ... ClJNI CONSI(;I .. I 
• Nel primo livello cercate di 
cabrare per evitare gli altri aerei. 
• Colpite i rinoceronti non appena 
appaiono sullo schermo: è meglio 
che non si awicinino tropi:>0 
• Dopo aver colpito il rinoceronte 
più vicino correte più torte che 
potete per finire il quadro. 

-
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ALTRE VERSIONI 

bra abbia ancora voglia di sputare lava, 
fuoco, lapilli e porcherie varie. E a causa 
delle vibrazioni massi su massi rotolano 
a valle cercando di investire qualcuno, 
noo faccio nomi. E cosi vi tocca ripararvi 
nella caverna più vicina, che poi si rive
lerà un labirinto di cunicoli scarsameni.e 
illwninati: molto probabilmente Jane si e 
rifugiata n da qualche parte. E anche se 
la trovai.e ... dovece ritorna.re indietrO at-

La versione Amlga ha la sua brava 
atmosfera da film, ma solo da film 
di serie B Questo avviene non cer
to per l'introduzione, che è ben fat
ta, con tagli cinematografici e con 
tanto di didascalie che introducono 
la vicenda L'errore sta piuttosto 
nella grafica, che cerca di attirare 
l'attenzione con un'atmosfera ma
gnetica ma raramente ci riesce a 
causa dì mancanza di dettaglio e dì 
"sostanza·. Pure il gioco ha le sue 
pecche: buono all'inizio, può diven
tare noioso proseguendo; fortunata
mente però è possibile saltare alcu
ne fasi introducendo il codice del li
vello col quale volete cimentarvi. 

La versione ST dovrobbo essere 
tinita più o meno nel onto in wi 
leggete queste righe. La versione 
non dovrebbe discostarsi motto da 
quela Amiga. Silenzio di tomba Pef 
una possibile versione PC. 

Globale 70°/o 
traverso tutti i liveW che avete già attra
versato. Neanche il grande Indiana Jones 
aveva trovato tanti guai in una volta so
lai 
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ELECTRONIC ART PER AMIGA 

che mondo e 
mondo, gli 
alieni sono 
sempre stati 

gli esseri più cattivi in assolu-
to: che venissero da Marte, 
Sirio, Alfa Centauri, Magel
lano, Saturno, acheronte o 
Quarto Oggiaro, le loro ma
ni/unghie/tentacoli/nasi/pseu
dopodi si sono mossi con 
istinti omicidi verso l' astro
nave del player one. In tutte 
queste battaglie però nessuno 
ha mai saputo niente degli 
alieni, ci si era sempre limita
ti a farli a pezzi. la Electronic 
Arts ha deciso che tutto ciò 
non era giusto, ed eccovi cosi 
nei panni dell'esploratore fol
le. 

Questa è senz'altro la missione più stupi
da e suicida della galassia: dopo aver 
equipaggiato alla bell'e meglio la vostra 
astronave Katcrc Mk 16, il comitato spa
tiale decide che voi siete la persona adat
ta (e sopratutto siete l'unica rimasta) a 
panecipare a quella che loro definiscono 
"un 'interessante ed educativa missione 
che servirà ad ampliare gli orizzonti del
la cultura umana". In poche parole, vi 
mandano nella tana del nemico a spiare, 
dopodicM se riuscite a sopravvivere do
vrete tornare indietro a riferire tu.tto ciò 
che avete visto. Tranquilli, avrete anche 
la possibilità di difendervi, of course. 
Il problema maggiore però è dato dal go
verno stesso, infatti per risparmiare vi 
hanno rifornito l'astronave con un casino 
di anni e strumentazione varia. ma han
no fornito una sola tanica di energia e 
voi non avete potUto aumentare la scorta 
percht i benzinai spaziali erano in scio
pero causa pofitti troppo bassi Ben pre
sto vi dirigete veISO la base spaziale, una 
costruzione labirintica faua di numerosi 
cunicoli anigogoJati e popolati dei più 
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sirani ostacoli, non ultimi tunnel strettis
simi e gli alieni stessi, che conviene ana
lizzare con lo scanner prima di blastarli e 
ridurli a pezzettini. Una volta incontrato 
il nemico e dopo averlo "scannato", tutti 
i suoi dati verranno trasferiti nella banca 
dati del vostro Vie 20000, il computer di 
bordo, dove potrete divertirvi ad anaJiz. 
zar li, farli ruotare e cosl via 
Sempre restando io tema di analizzare 
(che, ricooliamo, non è una parolaccia), 
tramite la strumentazione di bordo è pos
sibile osservare i vari tipi di armamento, 
nonché osservare la mappa dei cunicoli 
auraversati fino a quel momento grazie a 
un complesso sistema 3D che visualizza 
la mappa in prospettiva e vista dai tre 
piani. 
Nel mezzo dei corridoi, dicevo, incontre
reie anche nwnerosissimi alieni che, co
me vi ho detto prima, devono essere ana
ljzzati7 Una volta che li avete analizzati 
però niente vi impedisce di farli a pezzet
tini, e qui torna utile il notevole sistema 
di armamento. Tre laser di differenti, tre 
tipi di missili, una "ragnatela" per impri
gionare nemici, mine e cosl via sono uti
lissime per libelare la strada, ma c'è un 
piccolo problema: i vari laser (le armi 
più usate) utilizrnoo una grande quantità 
di energia, e contando che a regime nor
male l'energia finisc.e in venti minuti, fa-

Review ~ 

te un po' voi. Quando avrete raccolto ab
bastanza infainazioni, potete tranquilla
mente uscire dalla base, ma si sa, chi vi 
dice che sia finita cosl7 ... 

Amiga 
Magie Fly (e per la seconda volta, 
che brutto titolo), nonostante la 
semplicità è uno dei prodotti più In
triganti che lo abbia mai visto. La 
trama non è proprio esaltante, e I 
cunicoli sono in effetti abbastanza 
spogli, ma l'azione di gioco è veloce 
e senza esitazioni e, francamente, è 
parecchio divertente. L'atmosfera 
un po' strana che si viene a creare 
dopo un po' che si gira per i cunicoli 
è perfetta (se poi giocate con la lu· 
ce spenta è ancora meglio, non si 
vede la tastiera ma è senz'altro me
glio). una cosa che mi ha infastidito 
parecchio è il fatto che si debba 
usare il mouse E la tastiera (o il joy
stid<). Potevano studiare qualcosa 
di meglio! 

Globale 820/o 
http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

VIRGIN GAME$ PER AMIGA L.29.000 

al New York Tlmes del 22/U /2147:"Si festeggia 
oggi il centenario della Nuova Salvezza. Il 22 di
cembre del 2047, infatti, gli ultimi due valorosi 
guerrieri riuscirono a disinnescare una testata 

nucleare che esplodendo avrebbe cancellato la Big Appie dal
la faccia della Terra. Per l'occasione verrà distribuito su scala 
interplanetaria il videogioco che commemora la mitica impre
sa ... ". Ma cosa era successo un secolo prima? 

La storia comincia negli anni ottanta del 
vent.eSimo secolo, quando la polizia ed il 
governo americani continuavano a per
dere terreno nella lotta contro la crimina
lità organizzata. La C3C, ovvero la Chie
sa della Tena Venuta, si arricchl enorme
mente tramite il traffico della droga Nel 
2014 la C3C decise di alterare il senso di 
giustizia e la morale dei cittadini immet
tendo nel cibo e negli acquedotli strane 
sostanze chimiche in grado di sottomet
tere la mente umana Per fonuna non fu 
in grado di soggiogare chiunque; alcune 
persone, a causa di un fonunato errore 
genetico, erano immuni a questa droga: e 
queste persone si riunirono in una resi
stenza organizzata. Queste persone furo
no chiamati "I Guerrieri di New York". 
Nei primi mesi del 2047 la situazione 
precipitò. La C3C fece sapere attraverso 
Global Cinque, la prima network su sca
la planetaria, il suo terribile piano: una 
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testata nucleare era stata nascosta nel 
Centro Mondiale del commercio; solo se 
tutti i guerrieri si fossero arresi non sa
rebbe stata fatta scoppiare. Ma due teme
rari decisero che sarebbero penetrati nel
la ciuà, ormai assediata dalle bande agli 
ordini della C3C, e avrebbero disinne
sca10 il pericoloso ordigno. Era il 21 di
cembre quando i nostri eroi partirono. 
Avevano meno di trenta ore di tempo per 
compiere la loro missione. 
Incontrarono e annientarono diverse ban
de, come ì Ramboidi, fans accaniti del 
noto personaggio di Stallone, messi dalla 
C3C a guardia di 2 grossi carri armali; e 
come i Ninja Assassini, che controllava
no la centrale elettrica situata a China
town; tra gli altri possiamo ricordare i 
Killer Clowns e i magrissimi Ganja. Tut
ti questi maledetli erano armati fino ai 
denti, ma per fortuna c'erano ì soliti di
stratli che dimenticavano anni qua e là; 

Review 

queste venivano prontamente raccolte 
dai nostri eroi e la più potente, il lancia
fiamme, non lasciava scampo alcuno al 
nemico. 
All'inizio della partita vi verrà chiesto di 
scegliere il livello di difficoltà: facile, 
normale, difficile o Fiamma (teoricamen
te questo dovrebbe essere il più difficile, 
ma a me sembra il più facile: anche se i 
proienili e i nemici si muovono veloce
mente, disponete di un lanciafiamme con 
munizioni infinite ... ). Si può giocare da 
soli o con un amico, ma gli sprite dei due 
giocatori sono identici e spesso si fatica 
a riconoscere quale si sta controllando, 
incappando cosl in mone sicura (e non 
sempre ci si accorge di aver perso una 
delle cinque vite a disposizione). 
Sempre dal New York Times del 
22/12/2147:" ... E fu cosl che quei due 
guerrieri salvarono la ciuà, convincendo 
poi le autorità mondiali ad abbandonare 
ogni forma di energia nucleare per dedi
carsi allo studio di centrali alternative. 
Per la cronaca, i Due morirono indige
stione durante i festeggiamenti per la riu
scita dell'impresa; ma questa ormai è di
ventata una leggenda" 
Sarete voi in grado di simulare la leggen
daria impresa con successo? 

La grafica è abbastanza colorata, 
con uno scrolling multidirezionale 
sufficientemente fluido Le musi
chette della presentazione e della 
sequenza di game over fanno un 
po' pena, mentre gli effetti sonori 
sono nella media. Il gioco in sé 
stesso ad ogni modo è molto diver
tente, a tratti stupido ma divertente 
con una vena di umorismo nero co
me le vecchiette che sparano con il 
fucile a pallettoni e gli ubriaconi che 
fanno finta di dormire e tentano di 
ammazzarvi. 

Globale 710/o 
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• • • • gn1 giorno, voi sie-
te costantemente 
attaccati dagli in
trepidi agenti pa

togeni, con l'obbiettivo di di
struggere le vostre difese fisi
che ed ammazzarvi! Ma que
sto non è il risultato di una 
becera fantasia: sta accaden
do anche ora, mentre state 
leggendo: l'orripilante guer
ra delle vostre difese immuni-

• • • • • tar1e, contro 1 VlfllS anvason. 

in grado di nuocere, tre o più sfere devono 
allinearsi, per poi attac.carc una base. 
Come se non bastasse, ci sono anche due 
tipi di cellule-virali. Gli Hatchers consisll>
no in tre sfere colorate diversamente, ma 
legate tuue insieme. Quando una di queste 
viene disouua, l'Halcher si scinde in molte 
cellule indiVJdoali. Gli Spiuers invece per
corrono semplicemente la griglia, sbatten
do fuori le sfere. 
Per rispondere all'attacco, voi avete a di· 
sposizione ue tipi differenti di munizioni: 
per sfasciare una sfera, sparatele diell'O con 
le munizioni "da combattimento". Può 
sembrare una stupidaggine, tanto è facile, 
ma guardando mua quella roba che rimbal
za qua e là, dovrete ricredervi! In più, una 

La cosa più incredibile a dirsi, è che l'in- voli.a che rimanete a cono di munizioni, o 
temo del vostro corpo sembra un campo a tutte le basi sono state disLruue, il gioco fi. 
scrolling multidirc.zionale, con grafica in nisce. Per ricaricare le vostre armi, sparate 
ray-tracing, ma la ciò che è più evidente è ad una cellula con un tipo di arrua sbaglia
cbe la Assembly Line ba scritto un nuovo to: ciò farà apparire una stella (con tanto di 
scenario per il seguito del loro precedente cinque punte) che vi darà altri sedici colpi, 
successo: E-Motion. se colpite con munizioni dello stesso colo
Un altro modo di intendere questo gioco, re. 
potrebbe essere un Defender in 30. Voi Infatti, all'inizio di ciascun livello, c'è una 
partite con nove basi a forma dì cupola, da breve pausa prima che i nemici inizino ad 
difendere dagli attacchi dì tre dillcrenti tipi apparire, cosi voi potete farvi una bella 
dì sfere virali (distinte dai colori), che rirn- scona dì anru, utilizzando l'albero di stelle 
balzano sul pavimento a scacchi. Per essere che vi appare. Molte munizioni sono inve-
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ce necessarie per creare le "cellule troia
ne": strisce di munizioni in grado di loca
lizzare le cellule virali e disLruggede. 
Un al1ro aiuto vi è offerto dai Ponali, lastre 
nere che potrete attraversare, congelando 
tutto ciò che vi circonda, e potrete cosl 
sposLarvi senza alcun fastidio. Ma una vol
ta che avrete premuto il tasto fuoco, tuuo 
tornerà alla normalità, anzi, il livello di dif. 
ficoltà salirà un pochino ... Fortunatamen· 
te, ogni cinque ondate d' attacco, le basi 
vengono risouuurate ben bene cd alla fine 
dì questa ondata c'~ un livello bonus pieno 
zeppo dì stelline gratis ... 

Dopo gli intricati puzzle games della 
Assembly Line, come ad esempio 
E-Motion, Pipemania ed anche Hel
ter Skelter. ci vuole un po' ad abi
tuarsi alla semplicità di Vaxine. Tutto 
si riduce ad eliminare file e file di 
troiani (?!?) ed a fare una certa at
tenzione alle roonizionl. L'esitazione 
è spesso fatale, con tanto di virus 
che si propagano come conigli, se 
non ci fate subito attenzione. Nei 
primi dieci livelli, potrete tranquilla
mente distruggere i troiani senza fa
re troppa attenzione agli "Spitters•, 
ed ammirare cosi la splendida grafi
ca - un incredibile numero di palle 
può apparire sullo schermo senza 
che vi sia alcun rallentamento - an· 
che se il suono, tecnicamente, non 
è cosi bello. Tuttavia il gioco pre
senta numerosi FX ben congegnati. 
Sfortunatamente, il tallone d'Achllle 
di questo gioco è la longevità: è un 
po' troppo ~titivo. Insomma, in ac
cordo coi programmatori, Vaxine è 
un ottima prova di programmazione, 
ma la varietà è la sua maggior lacu· 
na 
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Review 

ensavate di non 
sentire più parlare 
di simulazioni cal
cistiche per alme

no qualche mese, ecco invece 
il ritardatario gioco della Mi
crostyle che ha evidentemen
te privilegiato la qualità alla 
fretta ••. 

Troppo in ritardo per essere collegato al
la coppa del mondo (che comunque com
pare puntualmente nella schermata), il 
calcio 1990 della Microstyle dà una nuo
va dimensione a questo vecchio gioco. 
Le opzioni principali sono quaruo: prati
ca, coppa del mondo, Supercampionato e 
opzioni per il load/save su disco. La pri
ma vi permette di rifinire le vostre capa
cità per i passaggi, rigori, calci d'angolo 
e per iil conuollo del portiere. 
Nella Coppa del Mondo polele scegliere 
la squadra preferita da uno dei sei gruppi 
contenenti tutte le principali formazioni 
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del mondo. Nell'opzione per il Super
campionato avete invece a disposizione 
le 16 miglioo squadre di club dei pi~ for
ti paesi al mondo, comprese Inghilterra, 
Scozia e Germania (e l 'Jralia, dov'è I ' Ita
lia. mica siamo vice campioni per niente, 
aluo che Scozia NdT). 
Dopo avere scelto uno dei tre livelli di 
difficoltà si passa sul campo. Menll'C i 
giocatori escono dal tunnel, inquadrati 
dalla telecamera con una prospettiva 
molto carina, e si scaldano, potete prepa
rare la vostra squadra. L'intera partita è 
visualizzata secondo la prospettiva del 
giocatore, con il campo che viene visto 
da un'ideale telecamera posta dietro la 
nostra porta, senza dubbio una cosa in
novativa ma un po' scomoda. Per fortuna 
il portiere è controllato dal computer, 
una vera scimmia quando si tratta di neu
tralizzare i tentativi di penetrazione attra
verso la fortissima difesa computerizza
ta. 

MICROSTYLE PER ST -

Questa è probabilmente la migliore 
simulazione calcistica oggi disponi
bile; l'accuratezza totale e Il suo 
realismo possono difficilmente esse
re superati. La grafica è superba, 
non soltanto la prospettiva, ma an
che la fluidità con cui la visuale si 
sposta da un giocatore all 'altro 
L'azione relativamente lenta e stra
tegica lo pongono comunque su un 
piano diverso da giochi come Kick 
Off. I contrasti sono motto più reali
stici grazie ana sua visuale da •nel 
campo , In mezzo all'azione·. molto 
più gratHicanti. Gli arbitri, infine, ag
giungono un tocco di realismo alla 
simulazione. 
Il sonoro non è niente di speciale ed 
è un peccato l'assenza di opzioni 
per due giocatori (provaci tu a muo
vere in contemporanea su schermo 
due visuali in soggettiva 30 che 
cambiano continuamente NdT) 
(guarda Stefano che la Simuimondo 
ci è riuscita NdMA). 

Globale 810/o 

La Microstyle ci ha assicurato che 
non Ci sono differenze tra le tre ver
sioni, un peccato che le ultime due 
non siano state finite In tempo per 
verificar1o su queste pagine. 
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vete presente quel coin-op (credo si chiami Mah 
Jong) in cui dovete tirar via i tasselli con il medesi
mo disegno per sbirciare le giapponesine seminu
de? Beh, quello non c'entra niente perché la con

versione c'è già e si chiama Turn it (che comunque è fatta ma
luccio, e poi non ci sono nemmeno le ragazze!!!) ma mi sem
bra che Plotting ne tragga spunto, seppure molto (ma proprio 
molto) alla lontana, cosa voJete farci anche noi redattori pro
vetti abbiamo alle volte delle sensazioni con i giochi ... 
Plotting è un altro validissimo esponente uno "strizzacervelli doc" e la frenesia di 
dell'amai sempre più prolifica famiglia "smaneuooe". 
dei puzzle-game con spiccale propensio- Veniamo comunque al gioco; lo schermo 
ni arcade (non per nienie anche in questo si presenta suddiviso in due zone di for
caso si tratta di una conversione dal qua· ma quadrata (per consentire delle sfide 
si sconosciuto omonimo coin-op della esaltanti con un i vostri ainici) e in un 
Taito); la precedenie proposizione trova angolo del riquadro compariranno delle 
la sua moùvazione nel fatto che come pedine colorate con simboli differenti. 
per gli altri giochi del genere, ricordo Tutto quelle che dovete fare per superare 
KJax o Pipemania giusto per citarne un il livello ed eliminare man mano un certo 
paio, a quella che si può definire la com- numero di tasselli fino ad arrivare ad 
ponente prettamente strategica e quindi averne sullo schermo un numero inferio
per lo più statica (esemplificata da pro- re a quello prestabilito (che, inutile dirlo, 
grammi del tipo di Shanghai) ne è Slata si fa sempre più ridotto); per fare ciò do
aggiunta un ' altra più propriamente vete "sputare" la pedina che il vostro 
d'azione che colloca il tutto a metà fra buffo sprites saltellante (decisamente 
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ispirato a protagonista di Puffy's Saga 
della Ubi Soft) si porta dieuo verso le al· 
te facendo in modo che questa venga in 
contatto con una del medesimo disegno, 
qualora questo non avvenisse il pezzo 
rimbalzerebbe ritornandovi in faccia e 

La Ocean propone questo mese 
due conversioni di due coin-op che 
non esiterei a definire decisamente 
"particolari" per via dell'indiscutibile 
originalità (e questa è una qualità 
che secondo me non può non veni
re adeguatamente esaltata in un 
programma, specie di questi tempi), 
resa ancora più apprezzabile dalla 
semplicità di gioco che si rivela In 
entrambi i casi essere davvero più 
che immediata. Come nel caso di 
Pang anche Plotting deve essere 
annoverato di diritto fra le realizza
zioni indistinguibili dall'originale e 
come tale gli va accreditato un'indi· 
scusso merito. I fondali sono suffi
cientemente versatili e pittorici, le 
pedine vanno bene, lo sprites è 
simpatico, i vari effetti di "rimbalza· 
mento• molto pregevoli e non fa 
nemmeno difetto di un sacco di 
buone opzioni come la possibilità di 
giocare in due (oramai lo sapete 
che sono fissato) o quella di sce· 
gll ere se affrontare I medesimi 
schermi del coin-op oppure quelli 
da voi stessi preparati. Per M resto N 
gioco è sicuramente di quelli di che 
possono appassionarvi talmente fl· 
no al punto di tenervi svegli le notti 
intere, ma vi devo mettere ugual
mente in guardia perché per qual
cuno il tutto potrebbe divenire ben 
presto monotono ... 
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facendovi ~l perdere alcune frazioni di 
quel tempo prezioso che scandisce la du
rata della vostra partita. Nel fare questo 
dovete prestare po:ò molta attenzione al 
pezzo che sta immediatamente dietro al 
corrispondente che vi accingete a elimi
nare (che possono comunque essere an
che pi~ d'uno qualora ci sia una sequen
za di pedine identiche), sarà infau.i quello 
stesso che vi sarà tirato in faccia dive
nendo cosl il pezzo successivo da siste
mare. In alto c'è poi una zona respingen
te che vi consente di adouare anche delle 
traiettorie curve con le quali raggiungere 
i pezzi dall'alto, il tutto verrà poi compli
cat.O dalla comparsa di particolari tubatu
re che si riveleranno particolarmente vin
colanti. Già che ci siamo vale la pena ri
contare che sia nel caso trovaste i vari 
schermi troppo difficil.i o nel caso con
rrario troppo semplici (cosa che comun-
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que no credo proprio) potete sempre 
sbizzarrirvi con l'editor costruendo i vo
stri livelli personali. Prima di salutarvi 
mi sono ricordato d'essermi dimenticalo 
di on particolare molto importante e ~ 
della pcxlina bonus che inttzviene quan
do non ci siano più mosse a dispooiziooe 
consentendovi di climiname una qualsia
si dallo schermo, purtIOIJIX> pero ne ave
te solo tre a disposizione dopo di che a 
furia di sputacebiate in faccia senza rite
gno un bel "Game Over" è davvero il 
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ono sorte tantissime discussioni per il dubbio epilo
go del campionato del mondo di formula uno a cau
sa di un banale incidente tra Senna e Prost: cosa di· 
rebbero l'opinione pubblica ed i mass media se sa

pessero che nel futuro post-bellico tali scontri diventeranno 
regolari e sulle vetture saranno montati addirittura dei lan
ciamissili? Forse è meglio che tutto ciò resti un'assai dubbia 
ipotesi ristretta al mondo dei videogames ..• 

Continuano le conversioni di coin-op che 
hanno imperversato nelle sale giochi di 
tuuo il mondo! Questa volta è il turno di 
Badlands e la conversione è ad opera del 
team Teque London che lavora, come 
credo già sappiate, per la Domark. 
Badlands fa parte della folta schiera di 
videogames automobilistici in "stile Su
per Sprint". con i tracciati inquadrati 
dall'alto e tre veicoli che si contendono 
la vittoria evitando ostacoli naturali e 
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non, quali pozzanghere, macchie d'olio e 
salti. Lungo i circuiti si possono racco
glier optionals, cotillons vari e denaro 
contante con il quale comprare utili· ac
cessori quali il turbo, super accelerazio
ne, un mitra o scudi per proteggere il 
proprio bolide. L'obiettivo del gioco? 
Come non l'ho ancora detto? E' ovvio: 
compiere i quattro giri del tracciato pri
ma delle auto guidate dal computer o, nel 
caso si giochi in due contemporanea
mente, dell 'unico veicolo comandato 
dall' Amiga. Come ho precedentemente 
accennato le vetture possono essere at
trezzate anche di lanciamissili: quando 
un auto viene colpito da un razzo ed 
esplode, un elicottero provvede alla sua 
sostituzione. Inutile aggiungere che tale 
operazione necessita svariati secondi af
finché avvenga. secondi dei quali gli altri 
veicoli ttaggono immenso vantaggio. 

Il tutto si svolge lungo otto piste am
bientate in un mondo post-atomico deso
latamente cyberpunk, che vanno da una 
città distrutta ad Wl desolato traUO auto
stradale sconvolto da esplosioni e cala
mità varie, da un assolato deseno ad una 
tetra prigione. Tenninato il circuito nu
mero ouo, nel deposito di uno sfasciacar
rozze, si ricomincia contro avversari più 
agguerriti ed un maggior numero di osta
coli. 

Bisogna purtroppo ammettere che 
fino ad oggi c'era stata una carenza 
di giochi automobilistici di questo 
genere su sedici bit e questo Bad
lands quindi non puO che essere ac
colto positivamente. La grafica è 
si1T1>atlca e dettagliata, il sonoro è 
carino e la glocabllità, pur non es
sendo stratosferica, è ugualmente 
presente. Forse era auspicabile che 
i tracciati fossero in numero maggio
re di otto, ma d'altronde anche nel 
coln-op non erano di più : inoltre 
l'opzione due giocatori, sinonimo di 
divertimento assicurato, è un note
vole incentivo a comprare questo vi
deogame. Adesso che Badlands si 
è rivelata una buona conversione, 
non cl resta che aspettare Off Road 
Racer della Virgin e sperare sia an
cora meglio! 
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PROLOGO 

Ragazzi, eccomi Qua. dove finisce la 
rivista e Inizia la rubrica più retta di 
TGM. la Posta, mentre Quel disgraziato 
di Matteo se la spassa nell'Illinois 
(Quel maledetto è llnlto in una famiglia 
di straricchi con piscina stile "Miami 
Vice" che vanno in vnnza In canfor
nia e a Natale regalano alla liglia una 
Porsche). e lo sono QUI designato 
come "legittimo successore· a sgob
bare al suo posto. OunQue, la posta di 
Novembre, arrivano le prime risposte 
riguardo alla rivelazione dell'ldenlllà 
dell'Uomo ragno (vedi MBF), scoppia 
ufficialmente la guerra Consoles-Com
puters e I fumetti vengono richiesti a 
gran voce; bel programma. e allora si 
va ad Incominciare. Ah, scusate ancora 
un animo. VFC non c'è più dato che 
era lo stesso MBF che Inseriva la Voce 
Fuori Campo, ma è stata sostituita 
dalle mie note (NDC. Cioè Nota di 
Carlo) mentre rimangono (purtroppo o 
per fortuna) le note del mitico Marco 
Auletta (NOMA.) e dell'ancora più miti
co e spazioso BOB. 

COMICI ARE NOT DEAD 2 
LA RISPOSTA 

Salve miei piccoli catarrinl bronchlali con 
qualche cip (si scrive chip!!! NDC.) surri
scaldato! 
Cosi direbbe lo Zio Tibia, che mi la morir 
dal ridere (echisenelregal NDC.)(Lo so che 
non ve ne frega niente ma lo dico lo stes
so)(appunto NDC.) 
Ho appena-appena da pochi secondi, 
adtm0 (ecco & meglio), letto Il n23 e ne 
sono rimasto entusiasta non solo per la 
rinascita del grande gruppo italiano nella 
progr.rnnazlone di videogiochi (forza Ita
lia) e della mitica • Amlga CD-Rom Conso
le" ma anche per l'Imminente uscila del 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

favoloso 'Shadow Warrior' e per lo splen
dido "shadow of the beasi due· (si vabbè, 
grazie ma veniamo al dunque NDC.). 
Comunque, bando alle ciance, parliamo 
della rlvista: Bella s«to ogni aspetto {tanto 
per dirne una se volete potete anche can
cellarla, la frase ehi) (ok MA cancellala 
NDC.) (No, fermo, MA non farlo! NdBDB) 
Belll I commenti , belle le fotografie, le 
copertine (anche se non le fate voi) (come 
no! E chi le la, tu forse? I disegni non li 
facciamo noi, ma guarda che c'è anche da 
sistemare te scritte, il Logo e non cred!lfe 
che sia facile, già che ci sono vorrei pro
porre un refllfendum, quale è la copertina 
che vi è piaciuta di più tra tutti i TGM? 
NDC.) MA C'E' UNA, CQ.SA Cl-E CONDM-
00 ~ON RAt ..'90: MA t FUMETTI DOVE 
DIAVOLO (I AVETE MESSI, FOR$E IN 
QUALCHE QUARK DELl.l RIVISTA??? Il 
giornale l'avevo preso non ~olo per i 
videogiochi, ma anche per i fumetti, essen
do un'accanilo lettore di questi {a prop0$i
to hai visto il n.10 del Punitore "la furia di 
Wolverine' (certo. adesso però il Punishe1 
Il passato al colore e formato originali, lo 
sono uno di quei pochf che lo preferiva In 
BW, vabbè NDC.) e l'uomo ragno 55? Stu
pendi, e se vuoi una bella storia inlrigata 
con disegni 0.0.C. {A denominazione di 
orrore controllata) prendi Oylan Dog n.48 
"Horror Paradlse· devo dire che quel 
Castellini cl sa davvero fare con il penni
no!) Comunque bisogna dare lfTll()rtanza al 
fumetto, lnatti à da n che sono nati i video
games (oeh! Adesso non esageriamo, 
hanno molto da spartire, ma le origini sono 
tutt'altro che comuni NDC.) dalla voglia di 
essere l'eroe spaziale che con la sua astro
nave distrugge i nemici, o l'eroe "che 
difende i buoni e castiga i cattivi". Senza 
contare I videogiochi nati dal fumetti (Ba!
man, Superman, Sptderman, e adesso X
man){e non dimentichiamo Lupo Alberto 
NDC.). E ancora t da un disegno che 
nascono gli Sprites, i fondali e le scherma
te di un gioco! (Dimmi se à poco!). 

Appello a BOB: fai di tutto, aumenta le 
pagine. aumenta un po' (ho detto un po' 
ehi) Il prezzo, ma proponici qualche fumet
to (magari delle pagine tratte da qualche 
Graphic-Novel) perch6: 
COMICSARE NOT DEAD 
W I fumetti. i videogiochi. le casi editrici di 
fumetti Italiane, TGM, il Punitore, Wolveri
ne, L'Uomo Ragno, lo, Te, Esso e suo 
Nonno. Un ciao da; 
Michele 'Brut1Ct1 ' Dlegofi - FERRARA. 

E quBSta é una delle tante lettere che que
sto m8S8 sono arrivate in favore del ritorno 
di articoli fumettistici su TGM, Cito Ira gli 
altri. The Amazing Mister X l>Wltovanl (si 
I vero a MBF non piacciono gli X-Mt111, ma 
perchl lui si é mes.so In testa che I Super 
Eroi d8llOllO agire da soli, é un grandi fan 
di/l 'Uomo Ragno, stavo tentando di con
vertirlo appunto attra'IBfso il capclavoro di 
Claremont-Anderson 'Dio Ama L'uomo 
Uccid8', ma admo é partito per gli USA. 
comunque credo di 4S.5Bre riuscito a fargli 
cambiare idsa) Wolverine L1nc···. Per
diana Jolle$ e Olioso Diego, che vi divo 
dire ragazzi, Il mltta fumetti rimane anco
ra sulla copertina di TGM, quindi aspettate 
fiduciosi e vedremo di accontentarvi. certo 
non credo che BDB riuscir' a procurarsi 
un ftmetto da Inserire su TGM. pero arti
coli rivolti all'universo fumettislfco Italiano 
e non (che ne dita di un resoconto su 
Lucca '90?). 
Psr onora di cronaCd devo dire che ci sono 
ancha I contrari ad un ritorno del fumetti 
su TGM (vedi Tha Manlry a Marco MCB) 
ma sono declsamMte stJrclassati da quelli 
in favore e dall'enluslasmo di qussrultiml. 
quindi. bantomati Com/es. 

COMPUTER$ VS CONSOl.ES 
L'ULTIMA PAROLA 

Salve redazione di TGM! 
Sono un ragazzo di 18 anni (W il 71 ), e 
sono un megaappasslonato di c~uters (o 

• 
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meglio di Informatica). Nella mia piccola coma un martello rm M>C.): meglio i com- doWJte per f0f16 r/chltKINI ala S. tutto 
casa. trovano rifugio 111 Vic20111 C8M64 e pul8rs o te console ?r! 'Beh!", mi eleo. "la 111'atmarllllfllar ti Plrillrichl. corrida/o da 
da ormai un anno (a dicembre), un'amiga notte porterà consiglio ... •• ma la none porta bnntlllale ti~.~ corta/e 
500 espanso ad 1 mega, con drive esterno. solo incubi, Vldo rfmmagine di Hard DriYln', il 00$(0 di produzfOlll rll//1 cattooce (tanti 
Ma veni4Wllo al sodo: lo .,qulsto la vostra ~o suoni e musiche da Vic20 uscire dal tanti $o/di}. Al contmto un C()(ffJU(lr. '°"" 
rivista dal mese di Settembre '89 ed & slala mio 16bit, ed Inoltre ecco che un'eserctto di L'Amlga PI' 1$M111JiO, vi con$111f1 giA di 
proprio quella la molla che mi ~ spinto ad consoles giapponesi, guidalo da Shintaro .., "svillfJP'lori" di~ .... ate giA 
entrare nella grande famiglia 16biVCorrrno- Kanaoya che attaccano i nostri Amìga. Mi In mano tutto il ""'5Saiio. $tA a WJi /JlfÒ 

• , dora; insommp volevo un comp serio ma sveglio al mattino. in un bagno di sudori, _.,. COME ut/lizzare tutto il biti di dio 
dalle preslazioni eccezzionali che mi permei- ma con una precisa idea In mente.,. chi vi trovati $Otto 11 mani, per qUl$tO 
tessero di avere ottimi vldeogarM (e nel Mi preparo, esco, e vado nel mio soft-a11"9r capita chi $Ui computer vi $Ono giochi 
numerp di Settembre si notano le capacità di fiducia, e con mnirazione vedo n pos1er gUtid e penosi r~ reaJizzaJiOfll IBai-

• dell'AMY). Inoltre al Sim-Hi Fi-tves(al quale di Beasi Il. Entro. ~uto, "8do alla sezione ca) alo $lt$SO ""'10. menJre $u/fe CM!IO!es 
purtroppo quest'anno non potro andare)(per Amiga e Yedo Beast I & Il, Mlos, Space Ace, QU8$fo ~ molto, molto più raro chi acc:ada. 
fortuna non sei andato .. . NDC.) avevo visto Dragon's Uar, fl Carne ... WOW ecco cosa è Poi non dimentlchl;moci che mentre 11 con--• gli SC1eens di Space Ace (io ho terminato Il capace di lare "Amy. Inoltre nella sezione $0/BS $000 dBStinate ad un pubblico giova-• •• 

~" Coin Op). Un po' di rispaimio e me lo sono simulazioni ri"'lango impressionato dalla 111, i COfTJJIJBtS hanno if7'1BCa 1111 fascia ti 
potuto comprare. Ma l'altro giorno carmii- mlilà di tiloli. Giochi che nessuna consoles utwa mol/O più "'Pia. {JIJI quBSIO non Ilo-.. oando per strada, vedo una persona (cam- potrà mal eguagliare; inoltre scorgo tra i 'lflfele mai un gioco come F29 Retaliator su 

' mullata da formlca)r;m NDC.) che, affaccia- titoli Deluxe Paint tll ecc. ecc. ·s11·. mi di un Megadrive (al ma$Simo potete trovare 
tas i dal quinto piano scaraventa giu dico:Ouesto si che è eccezionale, perché il llR RPG). ConcludtJndo, i giocN f)ft le con-
un'Amiga 2000! Sul cavo del Mouse c'eta un computer è diverso da una Console e $Ole$ sono belli, ma i computers sono 

• biglietto con saillo ·Odio la Conmodore! W quest'utlima non potrà MAI diventare un un 'altra cosa, ricordatslltio. 
le consoles!". Computer." Quindi cari lettori di TGM: Non 
Raccolgo I p822i Spéirpagllati per la strada e, Gettate Il vostro Computet ... Cosa c'è adesso? Ah si è l'ora della ... 
facendomi coraggio, porto il defunto al cin»- E termino con n fallo che non si possono 
tero dei microchip. Lo seppellisco e, dopo !aie paragoni tra l'uno e faltra perch6 tra di POSTA BREVIS 
aver posato un arcobaleno (comprato diret- loro vi è un'enorme diflerwa.. 
tamente da una delle 7 isole) do' un'occhiata Vi saluto con un 'Viva Totb Schlllaci" (come Prima di iniziare devo chiarire una cosa 
alle lapidi ... Manma mia! I C8M64 non si finire male una lettera! NDC.) ablmtanza l~rtante riguardo ai globali di 
contano più nella sterminata distesa e gli Ciao da LUPO SOLITARIO alias GIUSEPPE TGM, ci siamo accorti che da un po' di 
Amiga aumentano. Un paio di consotes ~ a questa parte non c'era più un gioco 
(Nintendo 8-bit e Sega Master System) E questa • solo una del.la miriade di lettere ohe scendesse al di sotto dell'89%, in quan-
Spuntano qua e la, ma sono poche rispetto che questo f11l1S8 $Ono arrivats a fermentare lo utiliuavamo metri di giudizio ormai vec-
alla marea di comp che giacciono senza vita. la orani dilagante guerra Co!l$o/es-Corrf}~ chi (Era ora; Nd806), quindi abbiM'IO deci-
Esco dal ·compucimitero' e, per consolar- tsrs. tanto fW dalvf un'id6a pesco un po' di so di darci una regolata e considerare che 
mi, entro in un Soft Center. LI nella vetrina lettere SIJl'atgomenta: Tubco Giorgio, Chrl- avevamo una scala di valori dallo O al 100 e 
nolo con orrore che gli Amiga sono stati stian '73, Genova/i Giacomo, Romunni di agire di conseguen7.a, e da oggi (wì già 
sostituiti con Neo-Geo e Pc Engine, vado nel Mario. The Boss. Vllcfng di Roma. The Feer. da due numeri per alcune recensioni) consi-
reparto videogames per Amiga e vedo Hard GabriBle P&squMf. IJ Sofrwille 1 altri illlCOta. detate che un gioco ora sul 70% è buono 
Drivin', Strider. Outrun, Turbo Out Run ... Una ..,ta po/8nica di quelle che non se ne sul 80% è ottimo e dal !11% in poi è imper-
AMRGH! Deglutisco e chiedo al gestore se vedevano da fenJIO. Ho scalfo d pubblicare dibile (va bene ora caro Marko Moniai:i ed 
per caso è arrivato qualche cosa di nuovo. la missiva di Giuseppe perchl dice delle altri che come lui che hanno serino su q~ 
Lui mi fa cenno ad una porta e vedo (entran- cose giuste, b da stupidi fare paragoni ''' sto argomento?) chiarito questo possiamo 
do) scalfali con centinaia di dischi grigi e Consoles e Co(TfJuters perchl mentr1 le ora continuare con ... Simone Avanzi lo seri-
blu con l'etichetta scritta a mano!!! Preso da prime sono $flt1 prog1ttate per 8S$ere bano di Verona, questo nostro prolifico e 
conati di vomito esco dal negozo e illCiarll>o ESCLUSNAMENTE macchini da gioco, le pazzo lettore ci spedisce una busta che con-
sul marciapiede. Ancora tramortilo dalla altre $Ono stati progettati p1r 1ssere teneva, tra le altre cose, anche una lettera, 
botta, vedo una mano che si protende verso ANCHE macchine da gioco. Su di 1H18 con- sulla quale, rimasto scioccato dalla rivela-
di me, ta prendo e con dolore riesco ad $Oles, co~ Il MegadriVI. avrete $8/Tlpre zlone -MBF è il Filosofo- cerca in tutti i 
alzarmi. Guardo it soccorritore per ringra- d8/l1 con~oni perfette di 11ca</e$ (o a/ modi di dimostrarne la falsità, prendendo 
ziarlo, ma con orrore vedo che è Giappone- megf fo dl/11 possibilìtà dli/a macchina) o una lettera del Filosofo su Zzap 29 (Oic:lm-
se. Ora. lo non ho niente in contrario verso i dli giochi tecniCITIMle /neccspibifi percM bre '88) dove il Fiiosofo contessa di awre 
signori del Sol levante, ma questo •oa:hl a la maggior patte dfi giochi Vfllll}Ono $Cr/n/ 15 anni, dice che è Impossibile che la per-
mandorla' teneva in mano una valigetta con da wri professioni$// che hanno un St.fJPOf· sona raffigurata nella foto del n21 di TGM 
l'etichetta ·pc Engine"I!!. Arrivo a casa, lo ècnico /f111Jtaf1/abll1 rfspelto a I normaJI (articolo su Abacus 1990) abbia 16 anni, 
distrutto, stanco, avvilito ecc. ecc. Nella mia prognmmalori ti COl7JIUfBn. Infatti se vole- ora, a prescindere dal fatto che tu possa 
mente si instaura un dubbio che ml martella IB prograrrmare un gioco con Il Megadrive giudicare l'età di una persona solo da una 
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loto, se Dicembre 1988 Matteo aveva 15 
anni, se lai bene I conti nella foto dell'Aba
cus (AprRe 1990) aveva 17 anni (e non 16), 
ed in America ci •andato per fare la 41 liceo 
Scientifico, ok? Ah! Quella letlera di addio a 
Matteo che avevi scritto, guarda che non è 
arrivala, mi sa che si è persa tra I meandri 
delle poste Italiane (un'ultima cosa, In quel
la foto incriminata sembra che sia Mattao 
che Simone siano alti come me, ma solo 
perch6 loro due erano sul ma1ciaplede ed lo 
ero giù he he he!). Fabio Capone di Messi
na ci spedisce un'analisi dettagliata dei por
ti•i di tutti (o quasi) I giochi di calcio per 
Amiga, lamentandosi perché quando I pro
grammatori fanno un gioco sul calcio si 
dìmenticano. quasi sempre, di curare l'abi
lità del portiere, anche lui (come Il Nuovo 
profeta e Discepolo) ci fà notare che nella 
recensione di World Cup ~ abblirno utiliz
zato le foto della conf82ione del gioco che 
hanno dei particolari in più rispetto al gioco 
vero e proprio, avete ragione ma la Genias 
ci aveva assicurato che quei particolari 
sarebbero stati aggiunti nella versione defi
nitiva del suddetto videogioco, mentre poi, 
per vari problemi, non è stato possibile 
agglungerll. Riguardo al fatto che da 
novembre ·ag con 39 recensioni slamo arri
vati a Settembre con solo 20 recensioni, 
caro Bruno dì Caserta. devi consld•are che 
<:iò non dipende certo da noi ma dal fatto 
che le case di software aspettano i periodi 
migliori per lanciare I propri videogiochi, 
• 
che di solito si aggirano verso natale, non ti 

• • pat1! quindi logico che ci siano meno pro· 
gr;mni da recensire in periodi poco proli-

• aii? (come quello astlvo, infatti il numero di 
Settembre noi lo scriviamo in Agoslo). Il 
Sig. A.Conti ci scrive per informarci sulla 
sua disgrazia, si è sposato, ml dispiace 

<veramente, condoglianze (la moglie odia i 
computers) e avverte tutti i computermanl
codipendenli di pensarci due volte prima di 
compiere il grande passo, o almeno di 
accordarsi prima con la dolce metà sul 
periodo dedicalo alle elfusionf com,iuterlstl
che piuttosto che a quelle rivolle alla ripro
duzione della specie. In tema giapponese cl 
scrive Paolo Panclnl, che deve essere il 
tiglio segreto di Shinlaro. infatti ci spedisce 
una lettera con rninl lezione di giapponese. 
SPOl (sono pazzi questi lettori NdObetix) 
sayonara anche a te. Matteo dell'Aquila e 
molti altri lamentano nelle pagine del Tips 
la mancanza di tlps per I computers MS 
DOS, ragalli, se rnaiano vuol dire che non 
arivano, spediteli (come ha fatto Matteo) e 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Il vedrete pubbllcab. Una vera valanga di 
lettere in lavora di Nadia e Simona le due 
ragaua ehi si sono aggiudicate un posto 
d'onore nella storia cella l'lOS1JflwstJa miti
ca posta anche da MF The Best che ci illu
mina ancora una volta sulla situazione dei 
cosidettl •tiackers• Italiani, per me sei trop
po pessimista, à vero che di buoni pro
grarrmatori italiani ce ne sono mamente 
pochi, ma sono ellimista riguardo al fubJro, 
vedi I programmatori dell1dea e I nuovi pro
Qfammalorl della Slmulmondo. Sono arriva
te le lettere di protesta, come annunciate 
dallo stesso MA, rigtJMdo alla recensione d 
Beast Il, ma In quantità minore rispetto a 
quello che ci saremmo aspettali, infatti molti 
hanno concordalo con il voto dato da Marco 
(che visto alla luce del nuovo metro di giu
dizio vuol dire discreto) tra gll sconlenU c'è 
comunque da menzionare Grappoli Cristian 
adirato la massimo Plf il voto basso di q11&
sto successo amuneialo. Salan Lee ed altrf 
lettoci ci scrivono a proposito del gioco T • 
nage Mutant Ni nja Turtles per Amlga, ci 
chiedono come mai non l'abbiamo recensito 
dato che una famosa rivista inglese ha dato 
un'ottimo voto a questo Importante tie-in, 
ragazzi. quando no non recensiamo un 
gioco vuol dire che per noi quel gioco 
avrebbe preso un voto troppo ba.5so e utiliz
ziirno lo spazio per giudicare vldeogames 
degni di maggiore attenzione, quindi crede
te a noi, TMNT della Ultra 6-nas è una vera 
schifezza (tra l'altro NON è neanche im,>or
talo ufficialmente NdMA). Amos è un lin
guagglo ecc82ionale per la creazione di gio
chi , e non solo di quello. ma non si puO 
certo fare tutto, servono sicuramenle dei 
programmi di supporlo a quest'ultimo 
sopratutto per quanto riguarda il campo 
musicale e grafico. quindi Big Tom e altri 
come te che vogliono realizzare giochi con 
Amos direi che Oeluxe Pafnt lii è Il miglior 
prQgtamma per quanto riguarda la grafica 
su Amiga (distribuito dalla CTO di Bologna 
) mentre per quanto riguarda il sonoro il più 
potente è sicuramente il SoundTracker 
un'ottima progr~ musicale In Pubblico 
Dominio (quindi non costa neanche niente), 
ma se alla notazione inglese (quella del 
Soundtracker) preferisci quella classica 
allora li consiglio il SONIX un programma 
della Aegis (lo trovate alla Oigimall di mila
no 02/426559). Tante scuse a Marco Naz
zao dJ A.orna (e non Mamo come avevamo 
scritto) se sbagliamo a scrivere il vostro 
nome o cognome segnalatecelo che rim&
diamo, come Il\ questo czo. con due righe 

nella posta ok?. Rigtllrdo alle altremlure In 
redazione non abbìamo un 386 con VGA e 
Hard Disk come cice Mstino fabiano, se ti 
riferisci alla rllalllSÌOne di Rolox. l'ho latta 
io e il PC di cui ho scritto è qi.ellP a casa m 
un mio Amico, in redazi6ne abblp un ben 
più misero 286 con VGA e due drive da 
51/4 senu HD. Gianmarco Clpitanio è 

~ 

decisamente contrario al CO utilimti in 
campo Yideogiocllslico, Infatti ci scriw .... 
Considlfo parte del SW oplfa arti~tic:a. I CD 
possono ipsere. paragonati alla fotografia, 
se awlclniamo Il SW alla pittura·. mi spiace 
ma non la penso.come te, il CO Infatti non 
rende assol*1tente più facile la realiu.a
zione del SW giecoso o non. devi soltanto 
considerarlo come un ~ più potente di 
memoria.azione dei dati, il CO hOM non è 

·nient'altro che un FloppyOisk notevolmenté 
potenziato rielta cap;acltA e nella velocitA di 
accesso, se rimaniamo nel tuo paragone si 
può dire che méOtre usare i dischetti è come 
fare un quadro a matite, usare il CO è come 
pitturare con l'aeroJ)rafo, si migliora il risul
tato finale. Sto parlando naturalmente di CD 
ROM e non di CO Video che sono tutta 
un'altra cosa. Per la serie •japanine fan· 
ecco spuntare un altro che vorebbe si i 
fumetti su TGM ma solo giapponesi!!! Si 
tratta di Max Charro Hitman Gufo, altro 
pazzo in llbertA vigilata, avrai sicuramente 
già scovato e acquistato in edicola la rivista 
di comix giapponesi (si inizia con Ken, 
wow!) "Zero Comics·, comunque rispon
dendoti, si esistono tanti emulatori di 64 P1f 
Amiga, I più famosi sono il 64Emulatorll 
della Readysolt. che è mollo lento ma emula 
tutto del 64, anche il sonoro, e l'A64 che è 
Shareware. cioè lo puoi trovare gratis nel 
mercato del Pubblico Dominio ma per rice
vere il cavetto per collegare il 1541 bisogna 
Spedire 25$ ~Ila Software Ho use americana. 
L'ormai Immancabile Simone Avanzi di 
Verona spedisce un'addio strappalacrime a 
MBF, non ti (>l'eoccupare, a Settembre 
dell'anno prossimo lo ritroverai di nuovo su 
queste pagine, e come chiedi ecco il tuo 
indiri1l0 pubblicato (si non ti preoccupare, 
l'ho spedito anche a MBf), SIMONE AVANl.I 
- PIAZZA ERBE 38 - 37121 VERONA. Non 
ho ancora ricevuto le tue impressioni 
riguardo la rivelazione MBf • Il filosofo, 
vedremo. Per tutti quelli che rivogliono USA 
TOOAY di nuovo sugli sch•ml italiani (tra 
le quali ho sott'occhio quella di Alberto 
Canadà) ho Il piacere di annunciarvi che 
ricomincia a metà Novembre, ma non più su 
Odeon ma su Italia ... Indovinale un po' .. . 
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Italia ... No, non indovinerete mai ... Ita
lia ... Italia Sette, eh! Cl siete cascati eh! 
Credevate che avessimo raggiunto il cwle 
berlusconiano, comunque Italia Sette si 
dovrebbe riuscire a prendere in qualslasl 
parte d'llalla, quindi tenete d'occhio Il Tv 
Solrisl e Canzoni e aspettatevi il ritorno di 
Stefano sugli schermi!!! (SI, solo Stefano, 
MA non c'& più, un po' per mancanza di 
tempo, un po' perché non c'è più neanche 
Fran, vecchio porcellone ... ) (Il meno 
NdMA). Tretarichi Alex. spl!lo che l'Amiga 
te lo sia ormai comprato, semo d1 al tuoi 
che ti serve per la scuola. è un trucco che 
funziona sempre. La Janus AT è compatibile 
al 100% con un normale AT e questo signi
fica che potete anche connetere schede 
video come la VGA o sonore come la Sound 
81ast8f, mi chiedo pero cosa possa servire 
questo ad una pet'sona che ha già l'Amlga, 
riguardo all'atra domanda che pone il Slg. 
Giovanni Cooo di Livorno (cioè se è possi
bile collegare ad un'Amiga 2000 un monitor 
Multlsync come al 3000) si, è possibile tra· 
mite una scheda chiamata VDE (video 
display enancher) della Commodore, che 
praticamente non la che aggiungere al 2000 
Il chip già montalo di serie sul 3000 (il VDE 
appunlo). Per ricevere i numeri arretrati, lo 
dico per l'ultima volta, capito Giuseppe di 
Taranto, se non capite quello che c'è saino 
sotto l'editoriale. telefonate in redazione che 
la gentilissima Donatella vi dirà per filo e 
per segno tutto quello che dovela fare (capi· 
lo? Ndgallidivicolomiracoli). Alessandro di 
Trieste, un grande fan di Cartoni animali ci 
chiede se esiste una specie di TGM, cioè di 
rivista specializzata. pero sui cartoni anima· 
ti. giapponesi magari, beh, tra le più famose 
posso citare Yamalo e Mangazine, che sono 
pero rintracciabili solo nel mercato specia
lizzato (non so, In negozi Hpo la borsa dal 
fumetto o alessandro dlstribuzion~ anche se 
Mangazlne ha in progetto di apparire in edi
cola tramite fa Granata Press. pet' adesso In 
edicola ti devi acontentare del già citato 
Zero Comics, a proposito, anch1o sono un 
grande fan de 'la principessa dei mille anni' 
aveva un'animazione galattica! Morelli Leo
nardo cl chiede che fine ha fatto Super Fly 
Guys, vorrei ~erto anch'io, il fatto è che 
dopo quella succosa previM neache noi ne 
abbiltlllO saputo più niente, tieni comunque 
d'occhio TGM che appena sappiamo qual
checosa non tarderemo a dirvelo (coma 
sempre d'altronde). Ci crlve un STista di 
nome Roberto d'Antonl (hel ragazzi siete In 
pochi o non scrivete?) e" cl chiede se STE 
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6 in tutto e per tutto compallblle con rsT, in 
teoria Si, ma forse qualche progmvna puO 
avere qualche problema, forse, perché diret
tamente non l'ho mal provato dato che in 
redazione abbiamo un normalissimo ST. Un 
lettore con un soprannome piuttosto strano. 
un certo PEAA cl scrive per ribadire ancora 
una vofla che la colpa delle brutte coover· 
sionf non è tutta del programmatori, spero 
che ormai l'abbiate capito, cl chiede poi se 
si pUO riscrivn Bea.si in Amos, beh! Ragaz· 
zi l'Amos è veramente galattico, permelt8 di 
fare giochi co~ uno scroll ipeffluldo, ma 14 
livelli di parallallco in un gioco ... Solo fa 
Pslgnosys eh! Cl poi scrive Il solito gruppo 
di pirati, certi Woll & Bit di Monza (eh si. il 
Umbro postale, che ci chiede se è giusto 
fare quello che fanno (cioè vendere e sco
piauare i giochi) certo che no! Ma sono 
domande da fare? ·per quanto riguarda Mr. 
Paolo Marazzi che dice che le Intromissioni 
demenziali In tutte, e dico TUTTE (o quasi) 
le recensioni, da parte di MA, Simone & co. 
Sono irritanti Ma val! ... antastico!!! Se 
siamo obbiettivi ci accorgiamo che è tutta 
una quastione di gusti; personalmente la 
demenzlalilà 0'1 senso buono ... Ghe!) è il 
mio pane quotidiano, la recenslone di Esca· 
pe from the piane! ecc. ecc. Il grandiosa. 
viva la nettezza urbana, 8ambl e Tippete, 
Cip e Clop ecc .. La maggior parte dei 
ragazzi (e ragam. ne conosco un paio ... 
Mmh!) Che comprano TGM non è solo per 
usare le recensioni come punto di riferl· 
mento pl!I comprare Il proprio Software, ma 
anche per fars quattro (e anche un po' di 
più) risate ... • Ouesto è quello che ci scrive 
Lefe 'A500 (o lele '386VGA) e moltl altri 
che come lui hanno dimostrato Il loro 
appoggio per Il nostro (nobile?) Tentativo di 
rendere un po' più leggibili le recensioni del 
videogiochi, grazie. Ultima riguardo a 
Comics are noi dead, Mario Plnto ha avuto 
Il coraggio di spedirci addirittura un'Intera 
serie di fumetti a prescindl!le dal fatto che 
non abblcrno spazio per una eventuale pub
blicazione, dovresti raffinare un po' la resa 
grafica ed il letterlng (certe vignette non si 
riescono proprio a leggere) ma le idee cl 
sono, puoi tentare un futuro In questo 
tarl1>0. e sulle note di 'lo chiamavano Tri
nità' congedo questa Posta 'Senza fiato· 
Brevis, alla prossima. 

, 

RAGAUE ALIA RISCOSSA. 

Cara redazione di TGM, 
ho appena terminato di leggere la PostaBre-

vis del numero di Luglio/agosto (ed è arriva
ta adesson? Ammazao le pi Italiane!!! 
NOC.) ... Ma chi cactus ve lo ha detto che 
noi 'donzelle' cl sollazziamo con titoli dala
tucclrn Sono tutte b .... lff Anche dicevate 
che le ragane vldeoglocatricl erano poche, 
la cosa mi lasciava abbastanza fndiffl!lente, 
wl in un certo senso ml lusingava perché 
ml sentivo quasi una privilegiata, ma q~
do siela arrivali al vii punto da confrontarci 
con mezzucci subdoli e dinosauri. bhe, que
sto ml ha fallo vnnente ink- 00-i (Vedia
mo se riesco ad essere la prima ragazza ceo
surata ... )(ci sei riuscita .•. NDC.) Se pensa
vate che flllllSUna ragazza, con un minimo di 
dignità, arrivasse a leggere la posta di TGM 
vi sbagliavate di grossol la sottoscritta si 
spara ogni mese TGM, ll.API, C+VG, CU e 
ta posta (Italiana o Inglese) è la prima cosa 
che guarda! Ma tornano al nocciolo della 
qilestione ml piacerebbe rispondere vera
mente per le rime, perché fin qui non ho 
detto niente: 
1)PACMAN: ci ho giocato un palo di volte 
quando sei anni la Il mio papy ml regalo il 
glorioso C-64, adesso non so più dove sia 
(il gioco ovviMl8111e). 
2)ARKANOID; mi fa venire la claustrofobia. 
3)BUBBLE BOBBLE: Spudorati!!! Dire Sub
bie Bobble è come dire Rainbow lsland. 
gioco da voi tanto osannalo • Fanno 
entrambi c•••••t (ao! Ma che staddl non ti 
piace nemmeno Rainbow lsland? NDC.) 
"1)DONKEY KONG: non l'ho mal visto. o 
almeno non me lo ricordo, com'è? (Aaaaar
gh! Come si fa a non ricordare Donkey 
KongH! NDC.) 
5)SPACE INVADERS: MARGH! 
Questo considerando I giochi da voi citati In 
sé, se poi consideriamo il fatto che sono 
pure datati, allora mi viene spontaneo dirvi 
che è una grande c-·. P81Chè se un gioco 
è bello ti tiene per due, quattro, sei anni, se 
fa schifo ... AMEN. Chiarorn (NO NDC.) 
Non vorrei essere sembrata troppo brutale, 
ma questa storia che le ragazze non si fanno 
sentire, ha alimentato la fantasia di alcune 
menti malate che hanno Immaginato noi 
donzelle delle povl!le delfclentl. 
Personalmente possiedo un Amlga 500 da 
un paio di mesi. ho 16 anni, adoro I giochi 
di ruolo, le avventure della Lucasfllm e 
Clnemaware, e particolari ibridi (come Slm 
City), oltre a qualche wargame carino, tipo 
North & South (e lo chiami wargamem 
NDC) insomma tutti i giochi di un certo 
spessore (i dischetti da 31/2 sono spessi 
3mm, ti piacciono I giochi su cartuccia? 
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NDC.) Che non si lfmiln al banale Nas&ag
glo, anche se ogni tanto mi concedo una. par
tita a IVOOOE, ed altri atcades. Mi piacereb
be aY11e contatti con altri amlghisll , perch6 
bada ben. bada ben lo wngo con Intenzioni 
pacifiche. FaleYi sentire tramite TGM!!! 
Sarih 
PPPS Mi sarebbe piaciuto scrivervi una lett&
ra priva dei soliti discorsi di maschilismo e 
polemiche varie questa volla passi ok? (Ok 
NDC.) Prometto argomenti più interessanti 
per la prossima volta purch! voi facciate I 
bravi bambini. .. Hey, scherlllYo!H 

Nldia. Simona, e adfsso Sarah (il PIJPBrino), 
con qual mio pangone coi dinOSduri ho si> 
tenato una \1811 tissa. e menomai~ cosi ades
so sappiamo che le ragazze giocano ai video
giochl si per6 adesso non dormite sugli 
allori dopo 8SS8fVi fatte sentire, scrivete scri
vete e ancora scrivetet!! Vi aspelta un posto 
d'onors Ira queste pagine. 

Ormai conoscsle tutti il mitico Marco Auletta. 
uno dei resattori più ounnati e aiticati della 
storia di TGM, 11. dlio che ogri fT18S8 riceve 
de//11 lflft9re che fanno domande specifiche a 
lui, ml vedo costretto ad aprire QIJ6Sta nuo~ 
rubbrica alllntemo della posta ... 

L'ANGOLO DEL MAI 
(U RISl'OSTE llO# llOLTO AllYIJl

llU Ol llARCD AULETTA) 
'l'~R LA SERIE, MA LE FA E I LETTO

RI TROVA#O L'ERRORE 

"Peccato però per un errOfe grosso come una 
' casa: quando si utilizza il drago d'oro si 

vedono chiaramente delle ali. I draghi d'oro 
però, stando alla Oragonlance non hanoo ali" 
daTGMn.22 
Bene, Bene. Bene ... VORRB SAPERE CHI 
DIAVOLO HA SCRIITO QUESTO ARTICO
LO!!! I draghi d'oro non hanno le ali??! Allora 
cosa sono delle specie di biscioni volanti?~ 
Dove cavolo avete letto la Dragonlance. sul 
libro di epica delle medie? Ma per sostenere 
le mie atfemmioni vorrei citare direttamente 
dal testo stesso ·1 draghi dell'alba di primav&
ra· Volume 3 delle Cronache di Orago11lance. 
Libro terzo, Capitolo primo pagina 'l27. Titolo 
del capitolo ·un vaccio ed un drago dorato". 
• ... Gll occhi di pirite si spalancarono 
a~ti. Rotolandosi sullo stomaco, le sue 
zampe si piantarono nel terreno talmente in 
profondità che vi rimase quasi intrappolato. 
Inalberò fier.wnente la testa. LE ALI DORATE 
SI ALLARGARONO E COMINCIARONO A 
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SBATTBE so11Mndo nubi di polver8 .. : 
Questo dice la Oragonlance, penso che ora 
non ci siano dubbi sul fàtto che I draghi d'oro 
abbiano le ali. Complimenli lo stesso per la 
bella rivista. 
Robtltto FemJll 

Dico $O/o QU8$lo. fifJW''no, corrr>rati ·ar. 
gonlance: The AtMnlur83· oppure qualche 
modulo, o solo Il "4on$/roo11J Co/rfJenditm 
(li volume della Dragonlance. o/ course) e 
poi tanrni SflP8l9 PitJ $1111JJ/icsmentB, gioca 
a ChatrJHorr$ al Krynn: In una schemiata $i 
vede chiaramente una $p11Cle di vermon11 
giallo che combatte contro un drago rosso, 
ebbene, non I un taxi per Vllllfl persone. Pet 
quanlo riguarda la "cìtazione • del testo ori fi
nale. basta dire che ci sono moltissimi altri 
11rrort, anche per rendere più "credibile" Il 
testo (che figura ci facevano a $CIÌvere di un 
<hgo se111a ali?) Avanti un altro. 

L'INVASIONE DEUE RAGAZZE 
VIDEOGIOCATRICI FROM 

MARS 
(l'ER LA SERIE "ECCOllE IHI' ALTRA '7 
Spett Redazione di TGM, 
11 mio nome è Petfey Josephine Petfey (qu&
sto è lo stile James Bond, nel caso che non 
l'aveste riconosciuto) e sono una ragazza di 
15 anni, Devo dire che non sono d'accordo 
con voi riguardo ali ·opinione che awte sulle 
ragazze (leggi, cl sono le stesse probabilità 
che una ragazza giochi al computer che Pippo 
Baudo si Innamori di Japino), ma questo è 
un'altro discorso meno importante, di cui 
parlerò in un'altra occasione. Il motivo per cui 
vi scrivo è che sul mio DRAGON ho letto 
delle notizie assolutamente sconvolgenti, e 
voi siete la rivista del settore fantasy in Italia. 
per cui scrivo a voi. Se non vado errata 
l'esperto (tra di voi} è MA, giusto MA? Oun· 
que. ora mi spiego: Oragon (conosco & ltggo 
NdMA} è una rivista americana che tratta di 
Board Games, O&D, RPG, ecc. E tra le varie 
rubbriche ce ne Il una che si chiama Forum, 
lettere aperte a tutti su tutto, questo mese 
forum era interamenm dedicato a lettere che 
scrivevano a proposilO di uno schifosissimo 
fenomeno che si slà sviluppando negli USA: 
Parecchi lanalicl religiosi stanno cercando di 
opporsi in tutto e per tul1o agli RPG. Hamnno 
anche fonnato un (ridicolo} gruppo: BADO 
(cioll Bothered (scocciati) About Dungeons & 
Oragons). Perché ' IOfo' (quei maiali urlidi e 
schifosi, strafottenti e bast"''C@C!!! E' 
meglio che mi conten;ia ugh!) Dicono che gli 

RPG por1ano I ragazzi a suicldn (nWI!) E i 
giocatori sono. . . (Suspence che precede la 
51,.-... ) adoratori di Satana! AvrAe mai sen
tito nienlll di più ridicolo? lo l'MJ!.11.fatto I~ 
moso è che c'6 gente che li a9col~ ci aede! 
lo dico che bisogna lare~ualcheisa. perché 
questi pazzoidi potrebbero t.agliàrd i riforni
menti di librf, miniature giochi ect. Sono già 
riusciti a far bandirs gli RPG (O&O in partico
lare) da qualche scuola. Voi cosa ne dite? 
Questa faccenda è roba seria. non'sto scher-
zando! • 
JO 
ed ora una mega galattica serie di Post Sclpta 
(Post script~ plurale} 
PS Mi sono JiiMnticata di farvi i compllmen
U per la rivista... (Gra{ie grazie ma Il ho 

• tagliali perché non avevo voglia di digitarli 
NDC.) • 
PPS Conosco "1 vostra rivista perché mio fr~ 
tello ha 11 COf'l1>. lo comunque la trovo fichis
sima e se mio ltatello andasse a farsi frate 
(abbandonado l'Amiga} ml abbonerel perché 
il vostro humor dlmenziale mi dà le convul
sioni dal ridere. PPS Il comp. mi piace, ma ci 
gioco ~(mi scoccia dopo un po1 il mio 
gioco prefilto è Beach Volley (olè}. Comun
que (più che altro} sono Mod~dipendente_ 
PPPS MA, li devo chiedere una cosa conosci 
dei negozi (buoni negozi) fanlasy a Milano? 
Intendo posti dove vendano libri in lingua 
originale, miniature. ecc. Pergioco ed Avalon 
esclusi? Ora tocca a me rendermi utile : se tu 
vuoi gll indirizzi di questi due negozi e/o 
abbonarti a Dragon dimmelo Via TGM o 
telefonami. Tra fantasy dipendenti bisogna 
darsi una mano no? 
JO 

E non ~ tutto, sooo anch8 riu.sciti a togliere i 
demoni dalla seconda edizione di AD&D! 
Una vera vergogna. (MA) 

CONCLUDENDO 

E' finita!, marb non sapete che lavoraccio è 
lare la posta, non mi ci sono ancora abituato, 
altro che recensioni, scegliere le lettere, e 
adesso cosa gli dico a questo, ecc. ecc. In 
finale una succosa PreviM, sono arrivate un 
palo di lettere dall'America del vecchio Bitta, 
lo rivedrete presto tra le pagine di TGM con 
dei succosi reportage dall'America, adesso 
però vi saluto veramente che ho un sonno 
pazzesco, Buonanotte! 
Alla prossima del vostro 

CARLO. 
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. 

Accettate l'ultima sfida 
che vi lancia Walt 
Disney .... in una corsa folle 
intorno al mondo, vi 
incamminerete alla 
ricerca della fortuna e 
della gloria, d iventando 
così l'eroe più ricco del 
mondo!! Per partecipare 
a questa avventura 
dovete mettere Insieme 
tutto ii vostro talento ed il 
vostro coraggio - SIETE Amlga9- PC I PS- Atart- ST - corr 
PRONTI PER LA SFIDA? 

Ptrm•rr•••Wli rM••hliar •lllD0332/n'm2 
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